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Actualizaciones

Melodyne se encuentra en un proceso de mejoramiento continuo. Durante la
activacioén utilizando Internet, se realizara una comprobacién para saber si se
encuentra disponible alguna versién mas reciente que la instalada.
Posteriormente, compruebe cada tanto, la existencia de una versiéon méas nueva de
la que ya se encuentra instalada en su equipo. Una manera sencilla de realizar la
comprobacién, consiste en la utilizacién del comando "Buscar actualizaciones",
del mend Ayuda. De manera alternativa, también puede hacerlo visitando
www.celemony.com/mycelemony.
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iHola!
Muchas gracias por adquirir Melodyne Uno. Bienvenido al programa.

Ahora usted dispone de un extraordinario software basado en una tecnologia
aclamada por los profesionales de todo el mundo. Melodyne ofrece fascinantes
posibilidades para la edicién creativa de audio, las que no encuentran rivales en
términos de musicalidad y calidad de sonido. Ademas, Melodyne Uno hace que el
aprovechamiento de estas exclusivas posibilidades resulte mas facil que nunca.

iDiviértase con Melodyne!
Sus compafieros en Celemony

@06  VocalsO.wav
= f ]
Volumen Transporte  0001.01.01.009 "4 Tempo @ dlic Corregir Afinacién
—_—

| — alw|[a] » |& E 4 69,0 [Jstretch CORRITR TE5

Melodyne Uno con
un archivo de
sonido cargado
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& Qué es Melodyne Uno?

& Qué es Melodyne Uno?

Basicamente, el proceso de trabajo con Melodyne Uno es el mismo que el
utilizado con cualquier editor convencional de muestras: usted carga un archivo
de sonido, lo edita y guarda los resultados en su disco duro; como se aprecia,
nada fuera de lo comun.

Pero, a pesar de estas similitudes superficiales, Melodyne Uno es muy diferente a
cualquier editor de audio convencional, y la razén es la siguiente: Melodyne Uno
analiza el archivo de sonido que usted carga para identificar aspectos claves de su
contenido musical. En otras palabras, en lugar de mostrar simplemente los datos
de audio en una ventana de edicién — el modo habitual empleado por los editores
de audio — Uno en realidad investiga el significado musical de esa informacioén. El
resultado, en el caso de archivos monofénicos, es que Melodyne Uno es capaz de
reconocer las notas que han sido ejecutadas o cantadas, sefialando el inicio y final
de cada una, clasificando la naturaleza de la transicién entre ellas
individualmente, evaluando su relacién ritmica, y mucho méas. Ademas para
Melodyne Uno, una pista de voz no es una simple sucesién de valores de muestras
digitales, sino mdsica verdadera, en donde reconoce sus aspectos, es capaz de
cuantificarlos y — si el término no resultara tan imaginativo — podria decirse que
puede entenderlos.

La exclusiva funcién Analizar y la consecuente habilidad del programa para
apreciar los aspectos musicales de un material, constituyen el fundamento sobre
el que se erige una elaborada estructura de exclusivas funciones de edicién. Usted
puede, por ejemplo, corregir la entonacién de notas desafinadas, de voces o
instrumentos, empleando un Unico clic del mouse; transportar una melodia o solo
instrumental a otra tonalidad u octava conservando las caracteristicas de su
sonido natural; incrementar la intensidad del vibrato utilizado en determinadas
silabas mientras elimina conjuntamente cualquier oscilacién de afinacion; ajustar
el volumen de notas individuales; aumentar la velocidad de reproduccién de una
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& Qué es Melodyne Uno?

grabacion (sin alterar la afinacion) o reducirla (hasta detenerla virtualmente, si lo
desea); alargar notas individuales para darles el valor adecuado, o alterar el tempo
de un pasaje completo; reformar de manera creativa el patréon ritmico de una
grabacion, y explotar un mundo de posibilidades que van mas alla de la mera
utilizacién de porciones de audio — slicing — para la creacién de nuevos loops...
Usted puede hacer todo esto y mas con Melodyne Uno, de una manera répida y
facil, y — lo mas importante — conseguira resultados con la calidad de audio que
ha hecho famoso a Melodyne, y por la que Uno trepa alin, a un nivel mas alto.
Esta introduccién apunta a darle la informacién basica que usted necesita para
trabajar con el programa. Usted deberia leerla. Puede encontrar informacién mas
detallada — y continuamente actualizada — en nuestro sitio web:
www.celemony.com

Sugerencia: para sus primeros experimentos con Melodyne le recomendamos el
denominado “Experience Tour”, un tutorial interactivo al que puede acceder
desde el menu “?” Experience Tour ofrece una breve guia de las funciones mas
importantes de Melodyne Uno, donde no sélo se explican las funciones del
programa, sino que usted interactta pudiendo probar los comandos mientras
avanza.

Por favor lea esta introduccién completamente al menos una vez, aln si estéa
familiarizado con Melodyne. Encontrara aqui funciones que aiin no conoce. Seria
definitivamente molesto necesitar aprenderlas mas tarde, cuando la produccién ya
esta lista, si se podria haberlo hecho de una manera mas sencilla o mejor.

Pruebe cualquier cosa que le venga a la mente; experimente tanto como lo desee,
no puede haber dafios: Melodyne posee la funcién Deshacer con niveles multiples
que le permiten volver al estado anterior en caso de que los cambios que aplicé no
resulten de la manera esperada. Ademas de eso, mientras que usted no guarde su
trabajo (considerando asignar el mismo nombre de archivo), ningin cambio
realizado en el transcurso de una sesién completa tendra el menor impacto en el
archivo original que se encuentra en su disco duro: éste no se ve afectado; lo que
usted esta editando es una copia que se encuentra en memoria RAM.
Comenzamos esta introduccion con algunos consejos rapidos para la Instalacién
antes de bajar a lo esencial y basico: las funciones clave del programa.

Esperamos que se divierta trabajando con Melodyne Uno, y le deseamos éxitos en
su carrera musical.
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01 Instalacion, activacion e Inicio

O1 Instalacidén, activacion e Inicio

01-01 Instalacion

Para instalar Melodyne, inicie el programa de instalacién, que podra encontrar en
el CD de Melodyne, o en el archivo que descarg6 desde el sitio web de Celemony
(para eso puede ser necesario abrir previamente el programa de instalacion
haciendo doble clic). Para completar el proceso, sélo siga las instrucciones que
aparecen en pantalla. Luego que el programa de instalacion haya copiado los
archivos en su disco duro, puede iniciar Melodyne haciendo doble clic.

El programa de instalacion le ofrece un determinado nimero de opciones debido a
que Melodyne funciona con diferentes presentaciones de plug-ins. No todos los
componentes posibles forman parte de una instalacién estadndar. Ademés del
propio programa Melodyne, y del soporte para el protocolo ReWire, el plug-in
MelodyneBridge, para las plataformas VST, RTAS y AU (ésta Gltima opcién sélo en
Mac), también forma parte de la instalacién estandar. La opcién de soporte para
plataforma DXi (s6lo en PC) no es un componente de la instalacién estandar. De
ser necesario, habilite esta opcion en forma manual.

Antes de proceder con la instalacién, el programa comprobara los componentes
que ya se encuentran instalados. Por ejemplo, usted puede instalar solamente
Melodyne y ejecutarlo al principio, sin soporte para plug-in. Los plug-in necesarios
u otras opciones pueden agregarse durante una segunda instalacién sin que eso
represente un dafio para la instalacién original, o para la activacién.

Bajo Windows, se dispone de un programa de desinstalacién que usted puede
utilizar para remover los componentes que no necesite. Para llevar a cabo esa
operacion, proceda de la siguiente manera:

1. Desde el botén Inicio, abra el Panel de control.

2. Haga doble clic en "Agregar o quitar programas".

3. En la lista de programas instalados, elija Melodyne y haga clic en "Quitar".
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01 Instalacion, activacion e Inicio

Para obtener mas informacién acerca de la instalacién y de los archivos copiados
durante el proceso, consulte la seccion de preguntas frecuentes (FAQ) en
www.celemony.com/fag.

Nota: Melodyne se encuentra en un proceso de mejoramiento continuo. Durante la
activacién utilizando Internet, se realizard una comprobacion para saber si se
encuentra disponible alguna versién mas reciente que la instalada.
Posteriormente, compruebe cada tanto, la existencia de una versiéon méas nueva de
la que ya se encuentra instalada en su equipo. Una manera sencilla de realizar la
comprobacioén, consiste en la utilizacién del comando "Buscar actualizaciones",
del mend Ayuda. De manera alternativa, también puede hacerlo visitando
www.celemony.com/mycelemony. A través de menu Ayuda, o bien visitando
nuestro sitio web, usted puede contactar al departamento de Soporte técnico, o
también acceder a la seccion de preguntas frecuentes. Si la
computadora/ordenador que utiliza para produccién musical no cuenta con
conexién a Internet, podra comprobar si existe alguna actualizacién disponible, de
esta manera:

- identifique que versiéon de Melodyne esta utilizando. Puede obtener esta
informacion en la pantalla de inicio del programa, o mediante la opcién ? en el
mendu.

- ingrese al area de descargas del sitio web de Celemony, y compruebe la
existencia de una versién mas reciente. Todas las versiones actuales se
encuentran listadas en ese lugar. Si existe una versién mas nueva, identifiquese
para ingresar a su cuenta myCelemony (ver mas abajo), y descargue el programa
de instalacion indicado.

01-02 Melodyne plugin: a un precio mas que accesible

Melodyne plugin es una practica versién de Melodyne que usted puede utilizar
directamente dentro de su secuenciador, de la misma manera cémo hace con
cualquier otro plug-in VST, AU o RTAS. De esta forma, usted puede corregir voces
rapidamente y sin complicaciones. También podra editar otros instrumentos con
las herramientas méas importantes de Melodyne.

Si usted es usuario registrado de Melodyne uno, a continuacién detallamos cémo

obtener una copia de Melodyne plugin a un precio mas que interesante, y también

coémo instalarlo.

- Registre y active su copia de Melodyne, si ain no lo ha hecho. Durante ese
proceso, creara una cuenta en myCelemony, en www.celemony.com.
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01-03 Activacion y myCelemony

- Adquiera la Oferta de Lealtad para Melodyne plugin, en su tienda de musica
local, o en nuestro Web Shop. Usted obtendra un niimero de serie para el plug-
in.

Identifiquese para ingresar a su cuenta myCelemony, utilizando un explorador o

browser, y recorra las opciones para usuarios registrados de Melodyne.

- Al lado de la opcion correspondiente, ingrese el nimero de serie de Melodyne
plugin. El servidor myCelemony creara una nueva entrada de producto para el
plug-in, en su cuenta myCelemony.

- Descargue el ultimo programa de instalacion de Melodyne plugin
correspondiente a su plataforma, desde myCelemony (utilice el vinculo para
descarga ubicado al lado del nombre del plug-in), y proceda con la instalacién.
El plug-in es independiente de su copia de Melodyne. Si es necesario, puede
instalarlo en otro equipo. Luego de finalizar la instalacién, Melodyne plugin debe
ser activado. Para Ilevar a cabo esa tarea, cargue el plug-in dentro de la
aplicacion habitualmente utilizada, y sigas las indicaciones suministradas por el
Asistente de activacion.

01-03 Activacion y myCelemony

Antes de que pueda utilizar Melodyne en su equipo, debe registrarse en
myCelemony como un usuario, y activar Melodyne. EI proceso toma,
generalmente, un par de minutos, y sélo debe realizarse una vez.

"Registrar" significa abrir una cuenta de usuario en la secciéon myCelemony del

sitio web de Celemony. Esto se realiza en conjunto con la activacién de Melodyne

(ver mas abajo). Usted puede acceder a esta cuenta desde una

computadora/ordenador con conexién a Internet, ingresando su nombre de usuario

y contrasefia: (www.celemony.com/mycelemony). Su cuenta myCelemony esta

formada por un perfil de cliente, y una visualizacién de los productos dispuestos

en orden jerarquico. Alli, usted podra:

- ver todos los productos Celemony que ya ha activado, junto con el estado de la
activacion.

- descargar los Gltimos programas de instalacién para sus productos, y sus Gltimas
actualizaciones.

- en ciertos casos, descargar otros productos Celemony a un precio atractivo, o
incluso hacerlo en forma gratuita.

- elegir qué tipo de boletin de noticias de Celemony usted desea recibir, y ademas,
editar el resto de sus datos.
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"Activacién” es el proceso para autorizar el uso de su copia de Melodyne en un
equipo en particular. Usted debe activar Melodyne antes de utilizarlo, sin importar
la cantidad de tiempo durante la cual planee usar el programa. Existen tres
maneras de activar Melodyne:

- activacion via Internet, por lo tanto Melodyne establece una conexién directa con
el servidor myCelemony, y por consiguiente, necesita que su equipo disponga de
acceso a Internet.

- activacion sin utilizar Internet, donde se exportan e importan archivos pequefios.
Sélo requiere que usted acceda a Internet desde cualquier
computadora/ordenador (de su oficina, café, etc.).

- iLok, que demanda la utilizacién de una unidad de proteccién de copia (Dongle)
iLok, de Pace. Se requiere que usted disponga de una unidad iLok, y de una
conexion a Internet desde cualquier computadora/ordenador.

Un Asistente para la activacién, incluido con Melodyne, le mostrara las opciones
mencionadas arriba, y le guiara durante todos los pasos necesarios para completar
el registro y la activacién. El asistente aparecerd automéaticamente cuando
Melodyne se ejecute por primera vez, y podra ser iniciado, posteriormente,
utilizando el comando "Licencia", del men( "Ventana. Cuando inicie Melodyne,
por primera vez, después de la instalacién, vera la pagina de bienvenida del
Asistente:
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01-04 Activacion via Internet o sin conexion a Internet

Asistente para activacion

Bienvenido Elija si desea activar el programa
Blenvenido al Asistente para activacidn de Melodyne. Con su aplicacién usted o transferir una licencia a su
podra registrar y activar su copia del programa. ) ) ) .
unidad iLok. A continuacion, haga
e e e e clic en "Continuar". Si ya posee
O quiero utilizar un dispositive iLok. Por este motivo, mi licencia Melodyne debe una unidad iLok con una licencia
ser transferida hacia mi cuenta ILok. S1 ya poseo una licencla Melodyne . i )
:Lm':c:::::n mi dispositiva iLok, sélo debo insertarlo en un puerto USE libre valida Me Iodyne, inserte la unidad

en un puerto USB libre del equipo
en donde ejecuta Melodyne.
Inmediatamente que Melodyne
encuentra una licencia valida en
la unidad iLok, el asistente lo
informara. De esa manera, puede

e cerrar la ventana y comenzar a
trabajar con Melodyne.

01-04 Activacion via Internet o sin conexion a Internet

Esto posibilita activar Melodyne en un equipo en particular. Un niimero de serie
Melodyne individual puede ser activado en un méximo de dos
computadoras/ordenadores, al mismo tiempo. Después de seleccionar esta opcion,
haga clic en "Continuar". El Asistente le mostrara la pagina de activacién, donde
usted debe ingresar su nimero de serie. Puede encontrar el nimero en la version
impresa del manual del usuario, o en el mensaje de correo electrénico que
confirma su compra en nuestro Web Shop. A continuacién, elija si desea activar
via Internet, sin conexion a Internet, o de manera temporaria para comenzar a
trabajar de inmediato (ver mas abajo). Después de realizar su eleccién, haga clic
en "Continuar".

Activacion via Internet

Si usted aln no ha registrado su nimero de serie de Melodyne, el Asistente
iniciara su explorador Web, localizara el sitio web myCelemony y abrira la pagina
de perfil del cliente. En un equipo Mac, se le pedira, durante el curso de la
activacién, que ingrese la contrasefia de administrador de su equipo. Bajo
Windows, usted debe identificarse en una cuenta de administrador para poder
activar Melodyne. Este procedimiento es necesario para que Melodyne almacene
el archivo de licencia de myCelemony, en el area raiz de su equipo.

Nota: Si usted ya posee una cuenta myCelemony, no necesita abrir una cuenta
adicional (deberia evitarlo para no provocar confusion). En su lugar, haga clic en
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01 Instalacion, activacion e Inicio

el vinculo de la pagina de perfil del cliente que le llevaré a la pagina de
identificacion (login) de myCelemony, donde usted podra identificarse utilizando
su nombre de usuario y contrasefia. Esto asegura que su nuevo producto Melodyne
se registre en su cuenta myCelemony ya existente.

En la pagina de perfil del cliente de myCelemony, ingrese los datos solicitados y
confirme presionando en "Continuar Activacién". En la pagina de confirmacién
siguiente, myCelemony le pedira volver al Asistente de activacién dentro de
Melodyne donde usted debe hacer clic en "Continuar". Melodyne descargaré los
datos de activacién desde el servidor myCelemony, y finalizara el proceso de
activacion.

Si usted ya registr6 Melodyne y desea realizar una segunda o nueva activacion
(para su equipo portétil, por ejemplo, o tal vez, después de cambiar su disco
duro), después de ingresar su nimero de serie, seleccione la opcién para activar
via Internet, y haga clic en "Continuar". Melodyne se comunicard automaticamente
con el servidor myCelemony y llevara a cabo la activacion.

Activacion sin conexion a Internet

La activacion sin conexion a Internet involucra 3 pasos:

1. exportar un archivo requerido para la activacién desde el Asistente de
activacion.

2. transferir este archivo a una computadora/ordenador capaz de acceder a
Internet, y cargar el archivo a myCelemony.

3. descargar el archivo de activacion, arrastrarlo hacia el Asistente de activacién y
soltarlo.

Asistente para activacién

Si usted opté por una activacién
sin conexioén a Internet, veréa la
pagina "Exportar archivo

Exportar archivo requerido

Niimero de serie Melodyne: | XXXX-KXXX-KXXX

Para activar Melodyne sin conectarse a Internet, primero debe exportar desde
s Melodyne, un archivo que contiene |os datos requeridos, y luego importar un archivo
qu ueri dO H de activacién que permitira utilizar el programa en su equipo.

Arrastre el archivo requerido desde el campo que se encuentra debajo, hacia su disco
duro, o directamente hacia un medio de almacenamiento portitil (por ejemplo, una
unidad USB flash).

Cople ¢l archivo requerido utilizando "arrastrar y soltar®

Utili Utilizando un equipo con conexin a Internet, haga doble clic en el archivo html
requerido.

Sélo arrastre su archivo de activacién personal hacia cualquier pigina del asistente
para activacién.
Esa operacién completa el proceso de activacién.

) G
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01-04 Activacion via Internet o sin conexion a Internet

Exporte el archivo utilizando el método "arrastrar y soltar", hacia su disco duro y
transfiéralo (por ejemplo, utilizando una unidad flash USB) a un equipo que posea
acceso a Internet. El archivo requerido es un pequefio archivo de formato HTML
con una péagina web local que abrird su explorador cuando usted haga doble clic
en el mismo. Si se produce alguna falla, abra el archivo en forma manual desde
su explorador (el comando a utilizar deberia denominarse "Abrir pagina“, o un
nombre similar"). En la pagina web local que aparece en pantalla, vera un botén.
Haga clic en el mismo para establecer una conexién con myCelemony, y de ese
modo, transferir los datos requeridos para la activacién. Ingrese los datos
necesarios en el perfil del cliente de su nueva cuenta myCelemony, y confirme las
entradas haciendo clic en "Continuar Activacion".

Si usted ya posee una cuenta myCelemony, no necesita abrir una adicional;
hacerlo provocaria confusién. En su lugar, haga clic en el vinculo de la pagina de
perfil del cliente que le llevara a la pagina de identificacién (Log In), donde debe
ingresar su nombre de usuario y contrasefia. De esa manera su nuevo producto
Melodyne quedara registrado en su cuenta myCelemony ya existente.

Inmediatamente que los datos son transferidos al servidor myCelemony y
procesados, myCelemony le ofrecera descargar el archivo de activacion. Al hacer
clic en el vinculo se iniciara la descarga. El lugar exacto en donde se almacenara
el archivo descargado, dependera de las asignaciones de su explorador web.
Revise esas opciones, en caso de que no pueda localizar el archivo.

Lleve ese archivo a su computadora/ordenador utilizado para produccién musical,
e inicie Melodyne. Cuando se presente el Asistente de activacién, simplemente
arrastre y suelte el archivo de activacion hacia

su ventana. Nuevamente, se le pedira la Asiftente para
contrasefia de administrador de su equipo, con | Melodyne esté activo en este equipo
lo cual se presentara la pagina de estado del Nimero de seri Melodwne:  00OCH000CG0C ( Desactar Melodme )

Asistente, confirmando que la activacion se ha
realizado exitosamente.

Una vez que visualice esta pagina usted sabra que el
proceso de activacion ha finalizado. Puede cerrar el
Asistente y trabajar con Melodyne, sin ninguna
restriccion.
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01-05 Activacion temporaria

Si no puede decidir en el momento qué método de activacién utilizar, Melodyne le
da tiempo para pensarlo. Después de la primera instalacion, usted puede utilizar
el programa durante diez dias después de ingresar el nimero de serie, lo que le
posibilita comenzar a trabajar inmediatamente. La activacién temporaria sélo
puede realizarse después de la primera instalaciéon de Melodyne en una
computadora/ordenador.

Después de seleccionar esta opcién haga clic en "Continuar". El Asistente le
informarad que Melodyne ha sido activado por un periodo de 10 dias. Ahora, puede
cerrar el Asistente y comenzar a utilizar Melodyne. No obstante, le recomendamos
que se ocupe de activar el programa de manera definitiva, tan pronto como sea
posible. De otra manera, el periodo de activacién temporaria tiene tendencia a
finalizar en el momento menos indicado.

01-06 Activacion utilizando iLok

Puede activar Melodyne utilizando una unidad de proteccién de copia USB, iLok,
fabricada por Pace (www.pace.com) Cuando se opta por esta solucién, su licencia
Melodyne se transfiere a su iLok, permitiéndole utilizar el programa en cualquier
equipo, por supuesto, suponiendo que Melodyne haya sido instalado previamente,
y que usted insertara la unidad iLok en un puerto USB cada vez que desee
ejecutar el programa. Esto le permite llevar su copia de Melodyne con usted, en
caso de trabajar con regularidad en diferentes estudios. Una unidad iLok puede
almacenar diferentes licencias, alin para productos de otras empresas, por lo
tanto, no necesitara una unidad para cada licencia o software que usted haya
activado con este método.

Para utilizar el sistema de activacién con iLok, usted necesita:

- una unidad de proteccién de copia (dongle) iLok, que puede adquirir en su
tienda de musica local. Celemony no comercializa unidades iLok.

- abrir una cuenta iLok en www.ilok.com (a menos que usted ya posea una
cuenta).

- transferir su licencia Melodyne a su cuenta iLok (este proceso se realiza
mediante el sitio web myCelemony, que el Asistente se ocupara de abrir por
usted).

- transferir su licencia Melodyne desde su cuenta iLok hacia su unidad iLok (este
proceso se realiza en www.ilok.com, donde encontraréa las instrucciones
necesarias).
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Nota: si opta por una activacion iLok, ya no tendra derecho a otra activacion para
una computadora u ordenador, en particular.

Cuando, desde la pagina de bienvenida del Asistente, usted selecciona activacion
utilizando iLok, y presiona el botén "Continuar", se abrird una nueva pagina para
solicitar la licencia iLok. En primer lugar, ingrese el nimero de serie. Puede
encontrar el nimero en la versién impresa del manual del usuario, o en el mensaje
de correo electronico que confirma su compra en nuestro Web Shop. Puede
transferir su licencia a su cuenta iLok via Internet, desde su equipo utilizado para
produccién musical; o bien, sin conexién, empleando otra computadora con
acceso a Internet. Escoja la opcién adecuada y presione el botéon "Continuar".

Solicitando la transferencia de su licencia iLok via Internet
Melodyne iniciaréa su explorador de Internet, abrira el sitio web myCelemony, y le
conectara con la pagina de perfil del cliente.

Nota: si usted ya posee una cuenta myCelemony, no necesita abrir una cuenta
adicional. Eso, sélo ocasionaria confusion. En su lugar, haga clic en el vinculo
adecuado en la pagina de perfil del cliente para acceder a la pégina de
identificacion de myCelemony. Alli, identifiquese con su nombre de usuario y
contrasefia. Esto asegura que su nuevo producto Melodyne se registre en su
cuenta myCelemony ya existente.

En la pagina de perfil del cliente de myCelemony, ingrese los datos solicitados y
confirme presionando en "Continuar Activacién". Eso le llevaré a la pagina en
donde debe ingresar el nombre de su cuenta iLok ("iLok User ID"). Aseglrese de
ingresar la informacion de manera correcta (el nombre distingue mayusculas y
minusculas); de otra forma se producira un error en la transferencia de licencia.
Haga clic en el botén "Transferir". EI servidor myCelemony se conectara con el
servidor de www.iLok.com para comprobar si existe una cuenta con el nombre que
usted ingresé. Si es asi, su licencia Melodyne se transferiré a esa cuenta. Una vez
que se inicia la transferencia, puede cerrar la pagina myCelemony.

Solicitando una transferencia de licencia iLok sin conexion a Internet

La transferencia de una licencia sin conectarse a Internet involucra dos pasos

adicionales:

1. exportar un archivo requerido para la activacién desde el Asistente de
activacion;

2. transferir este archivo a una computadora/ordenador capaz de acceder a
Internet, y cargar el archivo a myCelemony.
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Cuando se opta por una activacién sin conexién a Internet, la primera pagina que
aparece es la que se utiliza para exportar el archivo requerido.

Exporte el archivo utilizando el método arrastrar y soltar, hacia su disco duro, y
transfiera el archivo (por ejemplo, utilizando una unidad flash USB) a un equipo
con acceso a Internet.

El archivo requerido es un pequefio archivo de formato HTML con una pégina web
local que abrira su explorador cuando usted haga doble clic en el mismo. Si el
proceso falla, abra el archivo en forma manual utilizando el comando "Abrir
pagina" (u otro similar) del explorador. En la pagina web local que aparece en
pantalla, verd un botén. Haga clic en el mismo para establecer una conexioén con
myCelemony, y de ese modo, transferir los datos requeridos para la activacién.

Nota: Si usted ya posee una cuenta myCelemony, no necesita abrir una cuenta
adicional; eso sélo ocasionaria confusién. En su lugar, haga clic en el vinculo de la
pégina de perfil del cliente, que le llevard a la pagina de identificacion (Log In),
donde debe ingresar su nombre de usuario y contrasefia.

En la pagina perfil del cliente de myCelemony, ingrese los datos solicitados y
confirme sus entradas haciendo clic en "Continuar Activacién". Eso le llevara a la
pagina en donde debe ingresar el nombre de su cuenta iLok ("iLok User ID").
Aseglrese de ingresar la informacién de manera correcta (el nombre distingue
mayusculas y minusculas); de otra forma se producira un error en la transferencia
de licencia. A continuacién haga clic en Transferir clave. El servidor myCelemony
se conectara con el servidor de www.iLok.com para comprobar si existe una
cuenta con el nombre que usted ingresé; y si es asi, procedera a transferir la
licencia. Una vez que el proceso de transferencia se ha completado, puede cerrar
el sitio web myCelemony.

Transfiriendo la licencia desde su cuenta iLok a su unidad iLok

Ingrese al sitio web de iLok (www.ilok.com) e identifiquese. Su licencia Melodyne
deberia estar en su cuenta. Siguiendo las instrucciones dadas en el sitio web de
iLok, transfiera la licencia a su unidad iLok. Luego que el proceso de transferencia
se ha completado, puede cerrar el explorador. A partir de ahora, insertando,
simplemente, su unidad iLok en un puerto USB libre, usted podra activar el
programa en cualquier equipo, que cumpla con los requerimientos necesarios, y
en donde Melodyne haya sido instalado previamente. Si no es asi, debe instalar el
programa de la manera habitual. La unidad iLok sélo contiene la licencia, no el
programa.
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Tenga en cuenta que si usted utiliza Melodyne en diferentes equipos, sus
preferencias (controlador de audio; accesos directos de teclado; comportamiento
del programa; etc.) son independientes en cada computadora/ordenador. En otras
palabras, las preferencias se almacenan en el equipo, no en la unidad iLok. Si ha
asignado varios accesos directos de teclado a determinadas funciones del
programa en un equipo y desea transferirlos a otro, puede hacerlo copiando el
archivo de Preferencias, que encontrara en la siguiente carpeta, al mismo lugar,
en el equipo de destino:

Mac: /[su nombre de usuariol/Library/Preferences/Melodyne Preferences
Windows XP: C:\Archivos de programas\Celemony\Melodyne 3.x\Melodyne.pref
Windows Vista: C:\Usuarios\[su nombre de usuario\AppData\Roaming\Celemony
Software GmbH\Melodyne.pref

01-07 Desactivacion

Si decide vender su equipo, o0 si ya no planea utilizarlo para trabajar en
produccién musical, deberia desactivar Melodyne. (Obviamente, sélo podra
desactivar el programa si previamente fue instalado, no si esta utilizando una
unidad iLok para activarlo). Una vez que Melodyne hay sido desactivado, su
cuenta myCelemony, se acreditaré con una nueva activacion. El proceso de
desactivacion se realiza utilizando el Asistente de activacion. Tenga en cuenta que
luego de la desactivacion, ya no podra utilizar Melodyne. Sin embargo, puede
comenzar a trabajar nuevamente con una computadora desactivada, activando
Melodyne por segunda vez. Esa operacién supone que su cuenta myCelemony
posee una activacion disponible.

Desactivacion via Internet

En caso de desactivar via Internet, su cuenta myCelemony serd automaticamente
acreditada con una nueva activacién. Desde el menu "Ventana" seleccione el
comando "Licencia", para iniciar el Asistente de activacion. Vera la pagina de
estado confirmando que Melodyne ha sido activado de manera correcta. Haga clic
en el botén "Desactivar Melodyne". Veréa la pagina de desactivacion. A
continuacion seleccione la opcién para desactivacion via Internet, y haga clic en
"Continuar". En ese momento, deberia ingresar la contrasefia de administrador de
su computadora u ordenador, y confirmar la pregunta de seguridad. Luego de un
instante, una caja de dialogo le informara que el proceso de desactivacién se ha
completado de manera correcta. Cuando cierre esta caja de didlogo, Melodyne se
cerraréd automaticamente. Su cuenta myCelemony seré automaticamente
acreditada con una activacion.
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Desactivacion sin conexién a Internet

Cuando usted opta por realizar la desactivacion sin utilizar una conexién a
Internet, debe cargar los datos tomados desde un pequefio archivo de crédito con
formato HTML, utilizando cualquier otro equipo con conexién a Internet. Sélo
entonces su cuenta myCelemony seré acreditada con una nueva activacién. Por
favor, no olvide este importante paso.

Desde el menu "Ventana" seleccione el comando "Licencia", para iniciar el
Asistente de activacion. Veréa la pagina de estado confirmando que Melodyne ha
sido activado de manera correcta. Haga clic en el botén "Desactivar Melodyne".
Veréa la pagina de desactivacién. A continuacién seleccione la opcion para realizar
la desactivacion sin conexién a Internet, y haga clic en "Continuar". En ese
momento, debe ingresar la contrasefia de administrador de su computadora u
ordenador, y confirmar la pregunta de seguridad. Vera la pagina para exportar el
archivo de crédito:

Asistente para activacidn

La pagina de Asistente mostrada aqui
Exportar archivo de crédito

le permite, por ejemplo, arrastrar el
Nimero de serie Melodyne: 30000 X000 XXKK . L. A
Mslodyne fue desactvads complesamente an ¢3re £aulo, £ Aslitente v ha olocado archivo de crédito, directamente a una
ol archive de crédito hami® en su Escritorio. tn y .
st ramre o s s niss s~ | - unidad flash USB, que luego usted
utilizara en otro equipo con el que
pueda conectarse a Internet. Al mismo

tiempo que aparece la pagina de

Copt o wrcabrs engieahic ik naco arratear v Sopl exportacion para el archivo de crédito,
Unilizando un Quips con condxibn a Intermet. haga doble clic en el archive html . . .
requerida, el mismo se coloca en el escritorio de
R e e e su computadora/ordenador. No es

necesario utilizar el método "arrastrar
y soltar"; por lo tanto, no se preocupe
€59 | sjaccidentalmente cerr6 la ventana
del Asistente. En cualquier caso,
encontrara el archivo de crédito que necesita, en el escritorio de su equipo.

Para cargar los datos y obtener un crédito de activacién, proceda de la siguiente

manera:

- transfiera el archivo de crédito a un equipo que disponga de una conexion a
Internet.

- haga doble clic en el archivo de crédito. El archivo requerido es un pequefio
archivo de formato HTML con una péagina web local que abrira su explorador
cuando usted haga doble clic en el mismo. Si se produce alguna falla, abra el
archivo en forma manual desde su explorador (el comando a utilizar deberia
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denominarse "Abrir pagina", o un nombre similar). En la pagina web local que
aparece en pantalla, vera un botén. Haga clic en el mismo para establecer una
conexion con el sitio web myCelemony a fin de cargar los datos. Luego de que
los datos hayan sido transferidos al servidor, recibird un crédito correspondiente
a una activacién. Podra comprobarlo mirando la indicacién ubicada al lado de la
entrada de producto, en la seccién correspondiente a informacién general.

01-08 ¢ No dispone de acceso a Internet?

Si usted no puede acceder a Internet, puede solicitar una activacion a través del
servicio de correo tradicional. Proceda de la misma manera descrita en "Activacién
sin conexion a Internet", y exporte el archivo requerido para la activacién. Grabe el
mismo en un CD, y envienos el CD. Usted recibird de nuestra parte, un CD
conteniendo el archivo de activacién, que podra importar de la misma manera
como si lo hubiera descargado via Internet. jPor favor, recuerde enviar su
direccién! Puede enviarnos el CD a:

Celemony Software GmbH

Valleystrasse 25

81371 Munich

Germany

01-09 Informacion de antecedentes para la activacion

Celemony ha puesto esfuerzo para que el proceso de activaciéon sea lo mas simple
y transparente posible para los usuarios. En la siguiente seccién, queremos
contestar algunas de las preguntas que quiza usted quiera formularnos.

;/Qué hace Melodyne con los datos personales que se ingresan al abrir una cuenta
myCelemony?

Sus datos son tratados de manera confidencial, y no son transferidos a ninguna
otra empresa. Los datos son utilizados por Celemony para la administracién de su
cuenta myCelemony, y también para poder enviarle, si usted desea, una hoja
informativa por correo electrénico que demuestra que usted es tenido en cuenta.

¢/ Qué datos son transferidos al servidor myCelemony durante el transcurso de la
activacion?

El intercambio de datos es el mismo mas alla del método elegido (via Internet, o
sin conexion a Internet). Durante el transcurso de una activacién, se transfieren
los siguientes datos al servidor myCelemony:
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- la edicién de Melodyne relacionada con el proceso de activacién (es decir,
essential; uno; plugin; cre8 o studio).

- el nimero de la versién del programa (de modo que el Servidor le mantenga al
dia acerca de actualizaciones).

- un nimero de serie automéaticamente generado en el equipo, que se utiliza como
identificacion Unica de su computadora/ordenador, (denominado "ID de usuario".
Dependiendo de la configuracion del equipo, existen variantes)

- el nombre de su computadora u ordenador. Es visualizado por myCelemony para
facilitar el seguimiento.

Los archivos descritos arriba se transfieren de manera automética en caso de

optar por una activacion via Internet. Si se elige realizar la activacion sin conexion

a Internet, esta informacién se incluye en el archivo requerido que sera cargado

en la pagina web myCelemony. El mismo es un pequefio archivo con formato

HTML, que se puede inspeccionar en cualquier editor de texto. El contenido del

archivo HTML es transferido a myCelemony inmediatamente después de

establecer la conexion con el servidor, al utilizar el botén en el explorador.

¢/ Qué datos envia de regreso el servidor myCelemony para la activacion?
myCelemony envia un archivo codificado. Usted recibe un cédigo de activacion
que le permite utilizar su copia de Melodyne sin restricciones, en su equipo. En
caso de elegir el proceso de registro sin conexién a Internet, puede inspeccionar el
contenido de este archivo utilizando un editor de texto. No obstante, como se
encuentra codificado, no podra leer su contenido.

¢Durante cuédnto tiempo, y bajo qué circunstancias la activacion dada a un equipo

se mantiene en vigencia?

La activacion dada a un equipo en particular esta basada en su identificacion, que

fue generada en el momento de solicitar la activacion, y transferida al servidor

myCelemony. Mientras esta identificacién no cambie, la activacién para su copia

del programa permanecera en vigencia. Por lo tanto, la identificacién y activacion

no se alteran cuando:

- usted actualiza el sistema operativo o instala uno nuevo.

- cambia componentes del equipo, tales como disco duro o monitor (a excepcion
de su tarjeta de red).

- actualiza su copia de Melodyne (suponiendo que se trata de una actualizacion
gratuita).

- reinstala su copia de Melodyne.

/Qué debe tenerse en cuenta para una activacion iLok exitosa?
Si esta utilizando, o si desea utilizar, una unidad iLok, de Pace, para activar

Melodyne, debe conocer acerca de los siguientes puntos:
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- una vez que opta por una activacion iLok, no podra solicitar en myCelemony,
activaciones destinadas a equipos determinados. En otras palabras, su unidad
iLok, se convierte en la clave exclusiva para que usted acceda a Melodyne.

- Celemony no acepta responsabilidad en caso de pérdidas o dafio de una licencia
que ha sido transferida a una unidad iLok. Por favor, aseglrese de que su unidad
iLok se encuentra adecuadamente asegurada. Encontrard mas informacién en
www.ilok.com

Si tiene otras preguntas referidas al proceso de activacién, consulte la seccion de
preguntas frecuentes (FAQ) en www.celemony.com, (al que también puede
acceder desde el programa utilizando el mend Ayuda). Si encuentra problemas
durante el proceso de activacion, consulte a nuestro departamento de soporte
técnico en registration@celemony.com. Si ha adquirido Melodyne de segunda
mano, contactenos para cambiar el registro a su nombre.

01-10 Eleccidén de controladores de audio

Bajo Mac OS X, Melodyne utiliza automéaticamente los controladores Core Audio,
integrados con el hardware de audio del equipo Mac. Si ha conectado otro
dispositivo de audio al equipo, puede seleccionarlo utilizando el cuadro de
Preferencias.

Bajo Windows, vera la aparicién de una pequefia ventana que le permitira
seleccionar el controlador. La opcién predeterminada es DirectX, debido a que ese
tipo de interfaz de audio se encuentra presente en la mayoria de los equipos. Sin
embargo, los controladores DirectX, rara vez se encuentran optimizados para
reproducir audio sin retrasos. Si posee otro dispositivo de audio capaz de utilizar
controladores ASIO, le recomendamos lo utilice en lugar de su dispositivo DirectX.

Si encuentra problemas, compruebe si una medida de bufer mas pequefia que la
predeterminada funciona con su sistema (si el tamafio del bufer es demasiado
pequefio, pueden aparecer ruidos, o interrupciones en la reproduccién del audio).
Un bufer méas pequefio significa menos latencia o retraso, y un incremento audible
de la velocidad en la que Melodyne responde a las indicaciones dadas desde los
controles. Encontrard méas informacioén sobre estas asignaciones en la seccién que
trata las preferencias del programa.
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Regla de tiempo
El tiempo en
compases y pulsos
0 segundos.

Notacién

El icono del
pentagrama permite
activar o desactivar la
notacién en
pentagrama.

Visor de Melodyne
El panel de edicion de
Melodyne Uno. La
ventana representa
tiempo (eje x) y notas
— afinacién — (eje y)

Representaciones
de notas

Melodyne utiliza estas
representaciones para
mostrar las notas
individuales que
constituyen una
melodia de un archivo
de audio monofénico.
La regla ubicada a la
izquierda identifica
las notas.

Regla de Notas
Cuando el botén Snap
— Ajustar a la tonalidad

— se encuentra
activado, haga clic en
sobre alguna nota para
identificar la tonalidad.
Presionando Shift y
clic puede alternar
entre los modos
mayor y menor.

24

Principal
Control de volumen
principal y visor de

nivel (mono o estéreo)

Transporte Tempo

Los controles de Transporte Métrica, tempo, volumen
de Melodyne Uno, incluyendo del clic y controles de
los botones de habilitacion estiramiento/acortamien

f A}
| Volumen =
: _& { :

para grabacion y ciclo. to (Stretch).
[CHSNS) Untitled
[ o I B
Transporte  0005.01.01.022 g T Tempo () Clic:

[TIT] [« » o] E 98,8 Ostretch | |

E
I
% e

e

# = T

Ajustar a la tonalidad

Cuando el botén Snap se encuentra presionado, las
representaciones de las notas se ajustan automaticamente
al grado més cercano de la escala seleccionada.
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Funciones Macro de correccion
Botones para acceder a los
parametros de Corregir afinacion y
Cuantizar tiempo.

—

. (_Cuantizar Tiempo | Boton de Cuadricula de

cuantizacion

E E - Activa o desactiva la cuadricula
v 1/4 de cuantizacion.

1/4T
£ F s
1/8T .,
1i¥6 Selector de Cuadricula de
/16T cuantizacion
1/32 Lista desplegable desde
132 donde se selecciona el factor
Segundos . Ly .
de cuantizacién y la medida
de la malla.
PN A
=
-
'y
v
ud
Botones para Zoom
Ve ld]a] 4

Aumenta/reduce la
resolucion vertical (eje Y)
y horizontal (eje X).

Barras de desplazamiento

Con las barras de desplazamiento puede
moverse hacia adelante/atras considerando
Tiempo, como también hacia arriba/abajo
considerando Notas.
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02 Generalidades

Antes de comenzar a examinar las posibilidades de edicién de Melodyne Uno, nos
gustaria discutir brevemente la estructura del programa, como asi también realizar
algunos comentarios preliminares concernientes a la interfaz de usuario y al
manejo de archivos.

Melodyne estéa disponible en sus versiones PC y Mac. Los accesos directos desde
teclado, en ambas versiones, son esencialmente los mismos. No obstante, cuando
se lea en el manual la palabra ‘[Command]’ (entre corchetes), los usuarios de Mac
deberian entender que se refiere a la tecla Apple, y los usuarios de PC, a la tecla
CTRL. No hay otras complicaciones. ‘[Alt]" indica a la tecla Alt y ‘[Shift]’ a |a tecla
Shift en ambas plataformas.

Primero de todo: ;qué clase de archivos de audio son indicados para trabajar con
Melodyne Uno?

En principio, el material ideal para trabajar con Melodyne Uno son archivos
monofénicos (entendiendo por esto una linea melédica individual sin
acompafiamiento, o acordes). La voz humana, obviamente es monofénica, de la
misma manera que todos los instrumentos pertenecientes a la familia de
instrumentos de viento.

Los instrumentos de cuerdas también son adecuados, aunque con algunas
reservas: doblaje de notas (en el caso de los instrumentos ejecutados con arcos) y
la pulsacién o rasgueo de mas una cuerda al mismo tiempo (en el caso de una
guitarra). Estos recursos presentan elementos de acordes que impiden que los
algoritmos de reconocimiento de notas de Melodyne Uno puedan aplicarse de
manera efectiva. Un piano podria utilizarse como sonido fuente, pero sin la
utilizacién del pedal de sostenimiento o sustain, y solamente ejecutando una nota
a la vez, pero entendemos que esto significa no aprovechar las posibilidades que
ese instrumento ofrece.
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Instrumentos como el arpa, cuyas cuerdas aunque son pulsadas de manera
separada, pueden causar problemas debido al extenso periodo de
decaimiento, provocando que mas de una cuerda se encuentre sonando en un
momento dado. Los arpegios de guitarra espafiola presentan el mismo
inconveniente, pero no asi los solos interpretados con este instrumento ya que
constan de una Unica linea melédica — cuidando de no generar demasiado
sonido de fondo proveniente de las cuerdas al aire.

Toda clase de instrumentos de percusion, loops de bateria o percusién, incluso
discursos, también constituyen material adecuado, considerando, como
mencionamos anteriormente, que las grabaciones que presentan mas de un
intérprete (a menos que se canten o ejecuten en unisono), o las mezclas
finales no lo son.

Nota: Melodyne Uno sélo puede editar archivos cargados desde medios que
permiten la escritura, tales como discos duros. No intente cargar archivos de
audio directamente desde un CD-ROM

Con Melodyne Uno, usted puede abrir y editar archivos de audio en los
siguientes formatos:

— WAV, AIFF, SND o Sound Designer Il (s6lo Mac)

— 8- a 24-bit de resolucién

— Frecuencia de muestreo de 22.050, 44.100, 48.000 0 96.000 Hz
— Mono o estéreo

De manera predeterminada, cuando se guarda un archivo utilizando el
comando Guardar del menu Archivo, el original se sobrescribe; ese es el
comportamiento habitual para el software de ediciéon de audio. Si desea
conservar el original y la nueva versién editada, dispone de dos alternativas:
puede asignar un nuevo nombre a la nueva versién editada (usando el
comando Guardar como...), o indicar a Melodyne Uno que renombre el archivo
de origen y asigne el nombre original a la nueva versién editada. Para llevar a
cabo esta Ultima tarea, abra el cuadro de dialogo Preferencias (menu
Edicién>Preferencias), seleccione Configuracién desde el menu desplegable y
marque la casilla Conservar archivos originales cuando guarde. Mientras esta
opcion se encuentre seleccionada, el archivo de origen sera renombrado con
cada grabacion y el nombre original se asignara a la nueva versién editada del
archivo.
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Las notas pueden presentarse
en notacion de partitura: haga _— E
clic en el icono del -
pentagrama, en la parte == | ————

izquierda de la regla, para ver

|
u ocultar la partitura E:L

En la pantalla principal, las notas estan representadas por figuras similares a
“gotas” cuyo grosor o altura representa su volumen o amplitud. Como resultado
cada una de ellas muestra una envolvente de amplitud (cémo se comporta el
volumen en el transcurso del tiempo) de la nota que representa. La afinacién
promedio de la nota en el curso de su duracién puede apreciarse por la referencia
de la escala que se encuentra sobre el margen izquierdo. Como resulta obvio, a
medida que la posicién vertical es mas alta, més alta sera la afinacién, aunque la
afinacién exacta en cualquier punto en el tiempo, se indica por la linea delgada y
continua (la “Curva de afinacion”) enhebrada a través de las representaciones de

las notas.

[ ! l

|
I
§ R B De esta manera Melodyne Uno
gﬂﬁ;ﬂ_f ' | LA A L) presenta un archivo de audio. Si lo
ldl Il,' | | = ; o= S prefiere puede ocultar la Curva de
| -

J
o= \r | | afinacion

Ademas de sus representaciones, Melodyne Uno es capaz de mostrar las notas
sobre un pentagrama, en la manera convencional. (MenU Ver > Mostrar Notas en
Partitura; o haga clic en el icono del Pentagrama, ubicado en la parte superior del
margen izquierdo, para habilitar o anular su visualizacién)

Luego de seleccionar una o varias representaciones, puede eliminarlas (utilizando
la tecla Suprimir [Supr]), cortarlas o copiarlas con la idea de pegarlas dentro del
mismo u otro documento (encontrara estos tres comandos en el mend Edicién). La
primera nota de la nueva secuencia insertada de esta manera, apareceré en la
posicion actual del Cursor, con las siguientes de acuerdo a los intervalos
esperados. (el Cursor el la linea roja vertical que se mueve de izquierda a derecha
atravesando la pantalla a medida que se reproduce el sonido).

El proceso de copia de representaciones de notas de un documento a otro se
realiza en forma inteligente: si la funcién “Ajustar a la tonalidad” se encuentra
activa en el documento que recibe, las nuevas notas se adaptaréan a la tonalidad y
modo seleccionados; si la casilla Stretch del panel de Tempo (a la derecha de los
controles de transporte) se encuentra activa, las representaciones de las notas se
estiraran o acortaran para encajar en el tempo seleccionado; si en el archivo
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original existen desviaciones menores del tempo asignado — por ejemplo, una nota
cae una semicorchea (1/16) antes del pulso en una métrica de 4/4 — éstas seran
respetadas cuando las notas se copien hacia otro documento, considerando que el
factor de cuantizaciéon en ambos documentos es el mismo (es decir 1/4).

Si, por otra parte, usted quiere que la nota en cuestién caiga sobre el pulso,
cambie el factor de cuantizacién (a la derecha de la Regla de Tiempo) a 1/16 en
el documento que recibe, antes de pegar las notas. Por supuesto, podra corregir la
posicion de las notas manualmente, como con cualquier otra nota.

Para posicionar el cursor, haga clic en la parte superior de la regla. Para iniciar la
reproduccién desde la nueva posicién del cursor, presione la barra espaciadora.

Para combinar ambas operaciones haga doble clic en la parte superior de la regla
y la reproduccién comenzara inmediatamente desde la nueva posicién. Haciendo
clic en la parte superior de la regla y arrastrando el mouse hacia la izquierda o
derecha, puede escuchar el archivo “al vuelo” — scrub — en el Editor, para revisar
diferentes partes del mismo, deteniendo la reproduccién en un determinado ciclo
de la forma de onda si asi lo desea, llevando asi a la musica a una completa
detencién — un ejemplo impresionante del poder de la Sintesis de Sonido Local de
Melodyne.

No tendra dudas con respecto a los controles de la barra de Transporte; si no esta
familiarizado a través de una aplicacién de secuenciacion, lo estara por utilizar un
grabador de cinta. Ademas, también puede emplear la barra espaciadora del
teclado del equipo para detener o iniciar nuevamente la reproduccién de un
archivo de sonido completo, como también Alt+Barra espaciadora, si sélo quiere
escuchar una parte seleccionada del archivo.

Ademas, es posible escuchar nota por nota saltando entre sus representaciones,
empleando las flechas de direccién izquierda y derecha del teclado ([<-1y [->]).

Cerca del borde superior izquierdo de la ventana, vera el control de volumen y el
indicador de Nivel: un medidor tnico horizontal (para archivos mono), o bien dos
indicadores, dedicados a los canales izquierdo y derecho respectivamente (para
archivos estéreo)

En el panel de Transporte, ademas de los botones para iniciar, detener, avanzar y
rebobinar, vera el botén de Grabacién — Melodyne Uno le permite grabar
directamente —y el botén Ciclo, que cuando se encuentra presionado obliga a
Melodyne Uno a reproducir ciclicamente la zona entre los localizadores izquierdo y
derecho, de la misma manera que sucede en un secuenciador.

Puede posicionar los localizadores de ciclo izquierdo y derecho haciendo clic y
arrastrando sobre la secciéon méas oscura de la Regla de Tiempo. Proceda de alguna

Manual del usario Melodyne uno 29



02 Generalidades

de las siguientes maneras: haga clic en donde quiere iniciar el ciclo y arrastre el
mouse hacia la derecha (para marcar el final); o haga clic sobre el final del cicloy
arrastre el mouse hacia la izquierda (para marcar el principio).

Si ninguna representacién de nota se encuentra seleccionada, haciendo doble clic
en cualquier parte inferior de la regla (gris oscuro), los localizadores izquierdo y
derecho se ubicaran al inicio y final del archivo de sonido; o en su lugar — para ser
mas precisos — a las lineas de la cuadricula, justo a la izquierda del comienzoy a
la derecha del final del mismo. Si las representaciones de notas se encuentran
seleccionadas, los localizadores se desplazaran al inicio y final de las notas
seleccionas (sin ajuste automatico si la tecla Alt se encuentra presionada. De otra
manera, los localizadores siempre se ajustaran a la linea mas cercana de la
cuadricula, aunque pueden ser desplazados a posiciones intermedias si se
mantiene presionada la tecla Alt.

La regla de Tiempo de Melodyne

w _:_L_-_ Uno mostrando los localizadores

! izquierdo y derecho, y el cursor

El comienzo y final del archivo de audio — en consecuencia su extension — estan
indicados por los delimitadores (es decir, marcadores de limites) grises
representados por las letras “S” (Start — Inicio) y “E” (End — Final), los cuales (si
ya deshabilité Bloquear Extensién del Archivo en el menl Edicidn) veré en la parte
superior de la regla. La misma informacién puede inferirse desde la ventana
principal ya que el area que ocupa el archivo de audio es menos pélida que el
resto.

Los limites del archivo son elésticos, expandiéndose para permitir que nuevo
material pueda acomodarse cada vez que se extienda mas alla de los Iimites
previos, por ejemplo, como resultado de desplazar, copiar u operaciones de
estiramiento/acortamiento. Si usted no quiere extender los limites del archivo de
audio que esté editando — tal vez porque es parte de, o sera integrado a un arreglo
en un secuenciador — habilite el comando Bloquear Extensién del Archivo en el
menu Edicion.

Arrastrando el marcador ‘1’ ubicado en el centro vertical de la regla, usted puede
realinear la numeracion de la misma con respecto a la informacién de audio del
archivo: la regla se mueve y la informacién de audio permanece en su lugar. Si
necesita desplazar el marcador “1” mas de dos compases, haga doble clic e
ingrese un valor.
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[ [ [ Los delimitadores grises de
inicio (S) y fin (E), y también el
sombreado mas marcado del
fondo en la ventana indican la
extension del archivo

Cuando sélo se visualiza una parte del archivo en las ventana Editor, puede ver
que hay a la derecha o a la izquierda del &rea visualizada — también arriba o abajo
— presionando la tecla [Command] y arrastrando la pantalla en la direccién
deseada, utilizando la mano que aparece, reemplazando al tradicional puntero del
mouse. Si al mismo tiempo presiona la tecla [Alt], la mano se convierte en una
lupa y funciona como la herramienta Zoom; sin embargo, la herramienta Zoom de
Melodyne funciona de manera diferente que en otros programas:

— Para explorar la pantalla en forma horizontal y vertical al mismo tiempo, arrastre
el puntero en diagonal hacia arriba a la izquierda (alejar); o hacia abajo a la
derecha (acercar) de la ventana Editor.

— Para explorar de manera horizontal o vertical (pero no al mismo tiempo) arrastre
el puntero hacia los costados (izquierdo para alejar; derecho para acercar) o
hacia arriba/abajo (hacia arriba para alejar, hacia abajo para acercar)

Melodyne también le ofrece barras de desplazamiento horizontal y vertical, las que
ademas, se utilizan para modificar la resolucién de la pantalla: arrastre el centro
de los controles deslizables para desplazarse por la pantalla, y los extremos para
acercarse y/o alejarse. En los deslizables vera una representaciéon en miniatura de
las posiciones de las notas. EI material que se encuentra fuera del rango de notas
seleccionado para el nivel de acercamiento elegido se visualiza en color gris.

———
Arrastre el centro del
plazar la visualizacién Los deslizadores para »

de la pantalla, y los Zoom / Desplazamiento
extremos para aumentar horizontal y vertical
o reducir la resolucion

de la pantalla.
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03 Cargando y editando audio -
Los primeros pasos

Nos gustaria mostrarle las funciones basicas de Melodyne Uno. Para esto,
necesita cargar un archivo de sonido. Utilice el archivo “vocal.wav” que se
encuentra en la sub-carpeta “Audio Files” de la carpeta “Melodyne manual”. Si lo
prefiere, puede elegir otro archivo pero aseglrese que su contenido sea un
instrumento que s6lo ejecute una nota a la vez, como un saxo, una flauta, o algo
de esa clase, ya que las funciones de edicién de Melodyne Uno se demuestran de
manera mas Util sobre ese tipo de archivos de sonido.

Edicion Ver Ventana Ayuda

| Nuevo #EN Lr—
Puede abrir un archivo
Abrir Reciente 2 de sonido de la manera
habitual. Note los accesos
Guardar S directos desde el teclado
Guardar como... {r3S ([Command]+[0], en este
T caso) al lado de cada
comando

03-01 Analisis y las representaciones de las notas

Una vez seleccionado un archivo de audio en el cuadro de dialogo Abrir, y luego
de presionar Aceptar, Melodyne Uno abrira y analizara el archivo. El andlisis es un
proceso que se realiza en segundo plano y que es esencial para las exclusivas
funciones de edicién que ofrece Melodyne. Si utiliza un equipo répido y ha
cargado un archivo de audio pequefio, puede ser que apenas note que el analisis
se esté realizando. En cambio, si el proceso necesita més tiempo veré una barra
de estado (un rectéangulo que se va llenando, de izquierda a derecha, de acuerdo
al avance del proceso) que le dara una idea acerca de cuanto tiempo tomara el
proceso.
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Para su informacion: Melodyne Uno almacena los datos del anélisis en un archivo
de anélisis dentro de la misma carpeta donde se encuentra el archivo de origen y
con su mismo nombre (excepto que su extensién es “.mdd”). Esto evita la
necesidad de realizar un nuevo anélisis cada vez que usted vuelve a cargar un
archivo. Melodyne Uno crea un archivo de anélisis para cada nuevo archivo de
sonido que usted carga.

Al completar el anélisis, se abre la ventana Edicién, donde vera las
representaciones de las notas al estilo Melodyne, que muestran el centro
exacto de afinacién y la curva o envolvente de amplitud de cada nota.

03-02 Editando la afinacion

Mueva el puntero del mouse hacia el centro de alguna de las representaciones de
las notas. Vera que su apariencia cambia, indicando que ahora se encuentra en el
modo Edicién de afinacion. Haga clic en la representacion y arrastrela hacia el
rectangulo superior. Cuando suelte el botén del mouse, notara que la afinacion de
la nota subi6 un semitono, sin esfuerzos y de la misma manera como se editaria
una nota MIDI con un secuenciador.

Utilizando este método de arrastrar y soltar, usted puede transportar notas hacia
arriba y/o hacia abajo la cantidad de semitonos que necesite. EI modo Scrub de
Melodyne se encuentra activo mientras usted mueve las notas, lo que significa
que si mueve la herramienta hacia la izquierda o derecha mientras arrastra una
nota, podré oir la forma de onda a medida que pasa por los diferentes lugares. [Si
esto le molesta desactive Monitorear Afinacién de nota al editar en las
Preferencias]

Si hace clic en el centro de una
representacion de nota y la arrastra hacia
arriba o hacia abajo, puede subir o bajar la
afinacion el niimero de semitonos que
necesite

b,

Por supuesto que usted no esté obligado a mover una nota a la vez: puede
seleccionar una frase entera y transportarla hacia arriba o hacia abajo de la misma
manera. Para llevar a cabo esa tarea presione y mantenga el botén del mouse y
encierre con el rectangulo imaginario que aparece a medida que se desplaza,
solamente a aquellas notas que quiere seleccionar.
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A menos que haya olvidado mantener presionado el botén del mouse — en cuyo
caso lo desplaz6 en lugar de arrastrarlo — deberia notar que todas las notas dentro
del rectangulo imaginario perdieron su color amarillo crema, lo que significa que
han sido seleccionadas. Por lo tanto cuando mueva una de ellas, todas se
desplazaran también, en bloque. Inténtelo: arrastre cualquiera de las notas
seleccionadas hacia arriba o hacia abajo. Asi de sencillo resulta transportar toda
una frase en Melodyne Uno.

Transportar todo un archivo es ain mas sencillo: en lugar de encerrar las
representaciones de las notas, utilice el acceso directo [Command]+[A] para
seleccionarlas a todas instantaneamente.

Sugerencia: cuando se encuentre trabajando con archivos muy extensos, las
representaciones de las notas pueden verse muy pequefias dificultando su
manipulacién. En ese caso haga clic en los iconos Acercar horizontal y vertical en
el rincon inferior derecho de la pantalla para aumentar la resolucién de la misma.

Cuando transporta una nota o un grupo de notas en intervalos mayores a un
semitono, digamos una quinta, notaré que las caracteristicas del timbre de origen
— se trate este de una voz o un instrumento — se conservan: en lugar del temido
efecto “Ardillitas” o “Darth Vader” presente en las herramientas convencionales
de transposicion, usted logra un sonido notablemente similar a la misma voz
cantando, o al mismo instrumento tocando, en un registro mas alto o méas bajo.

Si esta familiarizado con los principios aclsticos de esta clase de trabajo se habra
preguntado ;cémo es esto?: cuando Melodyne Uno transporta audio conserva los
formantes (el exclusivo grupo de frecuencias que se enfatiza en cada voz o
instrumento — su huella acustica, si lo prefiere) en su lugar; por lo tanto obtiene
un resultado, por lejos, mas realista que los programas tradicionales de
desplazamiento de afinacién, los que simplemente aumentan o disminuyen la
frecuencia de la forma de onda, desplazando también la estructura de formantes.

Nota: puede suceder de vez en cuando, que Melodyne Uno falle en la
identificacion correcta de la afinacion de una nota. Generalmente, la confunde
con la misma nota ubicada una octava arriba o abajo; en esos casos, como hemos
visto, el error se soluciona facilmente mediante una correccion manual empleando
la herramienta de Edicion de Afinacién. Este tema se trata con mayores detalles
en la seccién Corrigiendo la deteccién automéatica de notas.
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Si el sonido original es una voz humana o un instrumento como un violin, donde
no siempre es sencillo interpretar notas correctamente afinadas, habra notado que
Melodyne Uno representa la afinacién exacta original de cada nota. En caso de
que usted, en lugar de cantar o ejecutar un Sol, cant6 o ejecuté una nota que se
encuentra ubicada entre un Sol y Sol# (Sol sostenido), Melodyne Uno mostrara la
nota en una linea entre Sol y Sol#.

Con algunos otros instrumentos, por supuesto, — por ejemplo, un piano digital — la
afinacién es precisa, y cada representacién aparecera en el centro de su fila.

Esta nota parece no poder decidir si es
P un La# o un Si

Si la afinacién original no es exacta, como la nota ilustrada aqui (cuando no es
ni una cosa ni la otra), usted puede tener que tomar una determinacion por ella.
En esta situacion, moverla un semitono no resolveria la ambigiiedad, sino que
simplemente la desplazarfa a un sitio diferente; en lugar de estar ubicada entre
La# y Si, podria estar entre Si y Do. Se necesita entonces aplicar un ajuste fino,
que le permita mover la nota en intervalos menores a un tono (llamados
“microtonos” o fracciones de tono): presione y mantenga la tecla [Alt] y arrastre
la nota precisamente hacia el centro de la fila donde se supone deberia estar
(La# o Si). Asi de simple resulta corregir notas fuera de tono con Melodyne.
;Préactico, no?
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03-03 Correccion automatica de la Afinacion

Nota importante: en la versién Essential, la funcién macro Corregir afinacion sélo
esta disponible en modo Demo.

Resultaria aiin mas practico, si en lugar de tener que corregir cada nota
desafinada, de manera individual, se pudiera indicar directamente a Uno que
corrija la afinacion de todas las notas automaticamente -y, de hecho, puede
hacerlo: inicie la reproduccién (si ain no lo ha hecho), haga clic en algtn lugar
del fondo para anular la

seleccién de las notas, y - Corregir Afinacién

presione el boton Corregir Este boton se utiliza para | ( cuamzarriensa |
. ., . L, abrir el cuadro de dialogo

afinacion, ubicado en el rincon Corregir Afinacion

superior derecho de la ventana.

El cuadro de dialogo Corregir afinacion se abre mostrando dos controles
deslizables.

Corregir Afinacién

Corregir Centro de afinacién
El cuadro de dialogo Corregir
% 100 % % afinacién con los controles
deslizables ajustando cuanto
deben moverse las notas

\ indefinidas (control
Corregir Fluctuacién de Afinacién deslizable superior) y/o la

=F= 100 % ==c= eliminacion de las
fluctuaciones de afinacion de

las mismas (control
deslizable inferior)

@

(v-]

El control deslizable superior se utiliza para especificar cuanto deberia moverse el
centro de afinacion de las notas indefinidas — en caso de una nota donde se
utiliza vibrato, se refiere al eje alrededor del cual oscila la afinacién — para
ubicarlo més cerca de lo que se asume es la afinacién correcta.

En afinacion de concierto, la nota La ubicada encima del Do central posee una
frecuencia de 440 Hz. Considerando que la frecuencia de la nota inmediata
superior (La#/Sib) es de 466.16 Hz, si el centro de afinacién de una nota
ejecutada se encuentra en realidad en 450 Hz, se asume que la intencion fue
interpretar la nota La en lugar de Sib. De esta manera, (dependiendo de la
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asignacion del control deslizable Corregir Centro de afinacién), después de la
correccién, el nuevo centro de afinacién de la nota seré — sélo por mencionar un
ejemplo — 449 Hz (10%), 445 Hz (50%), 442 Hz (80%), 441 Hz (90%), 440 Hz
(100%). Este proceso a menudo se denomina “cuantizacién” de la afinacion.

La asignacion predeterminada 100%, como usted podra observar, ubica a todas
las representaciones de notas en el centro de las filas. Tenga en cuenta que
asignaciones mas moderadas mejoran la afinacién sin imponer lo que podria
parecer una perfecciéon mecanica. Mueva el control deslizable y experimente
hasta encontrar un balance adecuado que se sienta mas musical.

Con la asignacién 100%, el eje
de cada representacion de nota
se ubica perfectamente en el
centro de la fila

Melodyne Uno hace una distincién importante entre vibrato, que generalmente se
realiza de modo intencional, y fluctuacién, que se presenta sin intencién. Cuando
los ejecutantes de cuerdas y los guitarristas clasicos, por ejemplo,
deliberadamente sacuden sus manos sobre una cuerda, lo hacen para agregar
vibrato (cambios rapidos en la afinacién de una nota que dan al sonido mayor
presencia y movimiento). Los buenos cantantes pueden conseguir el mismo efecto
por otros medios. Cuando Melodyne Uno corrige la afinacién de notas fuera de
tono, lo hace poniendo cuidado de no eliminar el vibrato, ya que constituye un
elemento de importancia de expresiéon musical.

Por otra parte, cuando los cantantes flucttian en la afinacién en notas largas,
raramente es intencional, y estd mas asociado a técnicas pobres de respiracion o
desconcentracion. Por esta razén Melodyne Uno ofrece la posibilidad de corregir
cualquier fluctuacién de afinaciéon provocada sin intencién, conservando el
vibrato. Si lo desea, puede también eliminar el vibrato, o acomodarlo, pero nos
ocuparemos de eso mas tarde.

La fluctuacién de afinacién alcanza no sé6lo a los cantantes (o instrumentistas)

que gradualmente suben o bajan la afinacién en notas largas, sino también a los
musicos con tendencia a errar en ambas direcciones durante una sola nota. Usted
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podria preguntar ;en qué se diferencia eso del vibrato? La respuesta es que el

vibrato es un movimiento rapido — un buen violinista de orquesta emplea tasas de
6 0 7 Hz -y ciclico. Considerando, entonces, variaciones errantes y sin intencion,
la funcién Corregir Fluctuacién de Afinacién de Melodyne Uno esté disefiada para
eliminar esas variaciones lentas e irregulares, tanto en frecuencia como amplitud.

Los dos pardametros de correccion de afinaciéon — Corregir Centro de Afinacién y
Corregir Fluctuacion de Afinacion — son totalmente independientes: puede asignar
cualquier intensidad (de O a 100%) en cada parametro. Si esta satisfecho con los
resultados, salga presionando Aceptar; si prefiere dejar las cosas como estaban
antes de abrir el cuadro de dialogo Corregir Afinacién, salga presionando Cancelar.

Nota: Si no hay notas seleccionadas al momento de abrir el cuadro de didlogo
Corregir afinacion, Melodyne Uno asumird que usted desea corregir la afinacion de
todas las notas, de otra manera la apertura del cuadro de didlogo no tendria
sentido. Si por el contrario, una o mas notas se encuentran seleccionadas, sélo
esas notas se veran afectadas por los cambios que realice. De la misma manera
que selecciond notas encerrandolas con el mouse (como se describié antes),
puede utilizar el mend de seleccién (mend Edicién > Seleccionar) para elegir sélo
las notas entre los localizadores, sélo las notas que no se encuentran actualmente
seleccionadas (es decir, invertir la seleccion), o solamente notas con el mismo
nombre que la nota seleccionada, y otras alternativas.

03-04 Ajustar a la Tonalidad

Hemos visto como la entonacién de notas individuales, grupos y aln todas las
notas, puede corregirse manual o automéaticamente, y como las variaciones no
deseadas de la afinacion correcta pueden reducirse o eliminarse en su totalidad.
Vimos también, cdmo notas indefinidas pueden ajustarse al semitono méas
cercano. En este caso, puede suceder que la nota resultante no forme parte de la
escala, pudiendo en consecuencia, no ser el objetivo buscado. Por ejemplo, la
melodia tiene la nota cantada Fa# que esta tan por debajo de su afinacién
correcta, que se encuentra méas cerca de Fa que de Fa#; no obstante, si la
tonalidad es Si mayor (donde la nota Fa se utiliza muy poco), podria resultar méas
atil que el comportamiento predeterminado del programa, para estos casos, ajuste
directamente la nota a Fa# (dominante de la escala), en lugar de ajustarla a Fa
(que no forma parte de la escala), ain considerando que Fa se encuentra mas
cerca de la nota originalmente cantada. Por esta razén, junto con otras, Melodyne
Uno dispone de la funcién Ajustar a la Tonalidad, que ajusta las notas hacia la
nota mas cercana perteneciente a la escala, en lugar de hacia el semitono mas
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cercano, en aquellas ocasiones (afortunadamente pocas) donde las dos cosas son
diferentes...

Cuando hace clic en el botén Snap, la lista vertical de notas, ubicada sobre el
margen izquierdo (llamada Regla de Notas) se ilumina indicando que la funcién
se encuentra activa.

La atraccion de las representaciones de notas en la ventana del editor hacia el
semitono més cercano puede deshabilitarse de la misma manera que usted puede
deshabilitar la atraccién hacia las lineas verticales de la cuadricula (tiempo).
Existe, por lo tanto, un menu en la parte inferior de la Regla de Notas, con las
opciones No ajustar afinacion, Ajustar por notay Ajustar a escala.

El menii para habilitar y

Notzw |4 [+ deshabilitar la funcién DF
No Ajustar afinacion Ajustar afinacion D
Ajustar nota C#

| Ajustar a escala

La funcién Ajustar a escala se

encuentra ahora activa, y la | =cariel> -
Regla de Notas puede ser | "o Alustar afinacion
utilizada para seleccionar la | Alustar nota
tonalidad y el modo :

Si la tonalidad es Fa# menor, decimos que Fa# es la raiz de la tonalidad, y la
denominacién “menor” corresponde al modo. Para seleccionar la tonalidad Fa#
menor, haga clic en Fa# (para elegir la raiz de la tonalidad) y luego [Shift]+Clic
para seleccionar el modo. Notarad que haciendo [Shift]+Clic en forma sucesiva
logra intercambiar entre los modos mayor y menor. La diferencia seria importante,
por ejemplo, en el caso de una nota més cercana a La# que a Si: en Fa# menor se
ajustaria a Si; en cambio en Fa# mayor se ajustaria a La#.

Al resultar tan atil para la correccién de entonaciéon impredecible, la funcién
Ajustar a la Tonalidad puede emplearse para cambiar el modo de una melodia —
de mayor a menor o de menor a mayor —, como también para la creacién de
armonias: para doblar la melodia en un intervalo de tercera o décima, por ejemplo
— una técnica de armonizacién conocida como “linea reforzada”. Simplemente se
coloca una copia de la parte, se activa la funcién Ajustar a la Tonalidad
(recordando asignar la tonalidad correcta) y entonces se arrastra la nueva parte
hacia arriba un intervalo de tercera. Sin la funcién Ajustar a la Tonalidad este
método no funcionaria de la manera apropiada, ya que obtendria, o bien terceras
mayores o terceras menores, todo el tiempo, teniendo en cuenta que el efecto
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musical que se esta buscando requiere la superposicién de terceras mayores en
ciertos grados de la escala — en modo mayor: la ténica, subdominante y dominante
—y terceras menores en el resto.

Ahora que ya dominé las funciones bésicas de edicién de afinaciéon de Melodyne
Uno, deberfa mencionarse que esas sélo funcionaran como fueron descriptas, en
archivos de sonido con una dnica linea melddica, es decir sin utilizar acordes; de
esta manera si estan involucrados mas de un/a cantante o instrumentista, por
definicion deben estar cantando o ejecutando en unisono.

El problema con el material polifénico (aqui: cualquier archivo que contenga dos o
mas partes) es que Melodyne Uno no tiene manera de aislar las notas que forman
cada acorde, de manera individual, por lo tanto el grupo de funciones disponibles
para editar afinacion se encuentra limitado. No obstante, el programa ofrece
algunas interesantes posibilidades de edicién de afinacién, ain para material
polifénico, como veremos pronto.

Antes de pasar al grupo de herramientas expertas para edicién de afinacion de
Melodyne Uno, le presentaremos brevemente otras importantes —y no menos
fascinantes — posibilidades: esta vez para la edicion del tempo y estructura ritmica
de un archivo de sonido.

03-05 El tempo que desee

Ahora nos concentraremos en el tempo de reproduccién general del archivo de
sonido: en Melodyne, esto es variable — algo que no le sorprendera considerando
lo que ya vio hasta este momento.

La calidad de sonido que Melodyne Uno es capaz de conseguir, aunque se
encuentre aplicando los cambios més extremos de compresién y estiramiento de
tiempo (particularmente de archivos con una Unica linea melédica), sorprende
incluso a los mas experimentados profesionales de audio, y proporciona una
amplia confirmacién de la impresionante eficacia de la exclusiva tecnologia sobre
la que descansa el programa.

Arriba del visor con las representaciones, y al lado de los controles de transporte,
verad un panel mostrando la métrica de compés y los pardmetros de tempo.

F ]

4 Tempo () Click El panel Tempo muestra no sélo el tempo
{ 4 1 | 120 u" [ stretch sino tamhién la métrica de compas
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Durante el analisis del archivo de sonido, Melodyne Uno no sélo descubre la
afinacién de las notas sino también el ritmo y tempo de la melodia. Cuando
finaliza el analisis, la informacién mostrada en el panel de tempo seréd a menudo
la correcta. Sin embargo, en caso que sea necesario realizar ajustes
complementarios, los mismos podran realizarse muy facilmente. Considere el caso
del loop de dos compases mostrado debajo.

E = B F =

[ G
I Tempo @ Click

|

|

W ﬁﬁd 70.0  [Stretch
ﬁ Mp Jb% El tempo mostrado
: aqui es incorrecto

Como puede ver, en esta oportunidad Melodyne Uno no interpreté correctamente
el ritmo del loop, y como resultado se extiende mas alld de dos compases y medio,
en lugar de solamente dos. No se preocupe; en Melodyne Uno cosas como esa se
solucionan facilmente y de manera intuitiva.

Primero aseglrese que la casilla Stretch en el panel Tempo se encuentre sin
marcar, quedando, por lo tanto la funcién, desactivada.

Ahora haga clic en la caja Tempo y arrastre el puntero en forma vertical; notara
que la calibracién de la regla, como también el patrén del fondo de la ventana de
datos, se expande y contrae en base al arrastre que realiza con el mouse, hacia
arriba y hacia abajo. Mientras tanto, sobre el borde izquierdo de la regla, en la
parte superior, el marcador “1” permanece clavado al inicio del archivo, sirviendo
de ancla.

| 4 Tempo @Click
4 1040 [Stretch |

£ =]

Ahora que el tempo fue
ajustado, la regla indica
la longitud verdadera del
loop
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Lo que se necesita hacer es reducir el tempo (haciendo clic en el control Tempo y
arrastrando el mouse hacia abajo). Esto provocara que la cuadricula se expanda
hasta que sus lineas coincidan con los datos de audio, tal como son mostrados en
la ilustracién. EI tempo correcto esta justo debajo de 90 BPM.

Lo que hemos hecho, como deberia apreciarse, no tiene nada que ver con estirar o
acortar el tiempo: alin no hemos cambiado el tempo del loop; todo lo que hicimos
fue corregir la lectura del tempo que efectué Melodyne Uno. De esta manera,
ahora la pantalla coincide con los datos. Una vez realizado el proceso anterior — en
aquellos raros casos que sea necesario, ya que, como comentamos Melodyne Uno
generalmente detecta el tempo justo automaticamente — podemos pasar, si lo
desea, a ocuparnos del negocio que trata la modificacién de la duraciéon de un
sonido sin alterar su afinacion.

Para activar este modo, marque la casilla Stretch.

f | Cuando funcién Stretch se encuentra activa, no sélo la

4 Tempo G Click regla, sino también los datos, se expandiran y contraeran,
P sria s | a medida que usted arrastra el puntero del mouse, hacia
4 15.0 EStrel:ch arriba o abajo, cambiando el valor de la casilla Tempo

Ahora, a medida que usted aumenta o reduce el tempo, la extensién y posicién de
las notas se mueven junto con la cuadricula, y usted puede escuchar el cambio de
tempo en la reproduccion.

Nota: Desde ahora puede ingresar valores porcentuales, por ejemplo 50%, en los
campos Tempo de la barra de Transporte y de la ventana con los parametros de
tiempo real, como también en la Regla de tiempo (si el modo Edicién de tempo
variable se encuentra seleccionado). En cada caso, el valor representa el
porcentaje del dltimo valor de tempo aplicado; por ejemplo, si el tempo asignado
es 100 BPM, ingresando “50%" se reducird a 50 BPM. Si luego usted quiere
doblar el valor del tempo (para volver a 100 BPM) ingrese 200%, no 100%.

Esto le permite utilizar Melodyne Uno como una simple herramienta para
modificar el tempo (y en consecuencia la duracién) de muestras — samples —y
loops: simplemente cargue un archivo, estire o contraiga hasta alcanzar el tempo
adecuado (o duracién) y guarde la versién editada. El tempo del archivo guardado
sera el mostrado en el panel Tempo al momento de guardar el archivo.

Si los archivos de audio contienen informacién acerca del tempo (como sucede
con los Loops Apple y archivos Acid), la misma es autométicamente adoptada por

Melodyne.
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03-06 Editando la estructura ritmica

Melodyne Uno le permite ajustar no solamente el tempo general sino también los
tiempos de notas individuales.

Ya que Melodyne Uno le permite modificar la afinacién individual de notas,
obviamente debe saber dénde se encuentra el inicio y final de cada una. Si elige
Mostrar siempre Separaciones de Notas, en el menu Ver, la informacién se
mostrara en forma de lineas finas verticales.

Usted puede haber notado cuando estuvo editando afinacién de notas, que la
apariencia del puntero del mouse cambia de acuerdo a las diferentes areas de
cada representacién: en el centro, asume la apariencia de la herramienta
Afinacién; considerando que usted lo mueve sobre el principio o final de la nota,
cambia de forma nuevamente para convertirse en la herramienta Tiempo.
Haciendo clic con esta herramienta al final de una nota y arrastrando el puntero
hacia la derecha o izquierda, puede mover el limite entre esa nota y la siguiente,
de manera tal que a medida que una nota se hace mas extensa, la otra disminuye
su duracién en la misma cantidad.

Las lineas finas verticales
indican los limites entre las
notas

Movemos el inicio de una nota
hacia la izquierda...

... 0 hacia la derecha;

la longitud o duracién de
ambas notas es
complementaria: acortando
una se estira la otra
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Una forma de aplicacion de esta funcién es, obviamente, la edicién de
interpretaciones poco precisas: vacilaciones atribuibles a olvidos momentaneos o
técnica defectuosa, pueden ser eliminados de la grabacién simplemente
arrastrando el limite de la nota hacia la derecha o hacia la izquierda, segln se
necesite.

Al poder estirar y/o comprimir notas, disponemos también de otros recursos
creativos: usted puede lograr cambios menores o radicales en un ritmo
simplemente cortando y eliminando en un lado, comprimiendo en otro, y llenando
los huecos resultantes pegando el contenido del portapapeles o estirando notas en
ambos lados. Con comando como Cortar, Copiar, Eliminary Pegar, del menu
Edicién, Melodyne Uno hace que editar audio resulte tan sencillo como editar
texto.

Sin lugar a dudas, como habra notado en el curso de su propia experimentacién,
el comportamiento predeterminado del programa es cuantizar la duracién de las
notas: en otras palabras, la herramienta Tiempo normalmente incrementa o reduce
la duracién de las notas de acuerdo a una serie de pasos en lugar de hacerlo en
forma continua.

La cantidad minima que puede incrementar o reducir la duracién de una nota
depende, entre otras cosas, de la resolucién del visor: un cuarto de la distancia
entre las lineas de la cuadricula si la resolucién es razonablemente alta, de lo
contrario sera menor. Como la cuadricula generalmente se encuentra dividida en
intervalos de negras, lo anterior significa que normalmente sélo podra incrementar
o reducir la duracién de las notas en pasos equivalentes a semicorcheas. Si
necesita alin maés sensibilidad, puede reducir el factor de cuantizacién
(incrementando la densidad de la malla), o también anular la cuantizacién
presionando la tecla [Alt] mientras arrastra el mouse de la manera habitual.

Tenga en cuenta que lo que esta pasando aqui, es que el factor de cuantizacién
esta determinando la cantidad que usted puede agregar o quitar de la duracién de
la nota. Esto es distinto a decir que el final de una nota debe coincidir con — o
formar un determinado intervalo entre — las lineas de la cuadricula. Para
empezar, si las representaciones de las notas estan desalineadas con respecto a
las lineas de la cuadricula, permaneceran de la misma manera salvo que usted
decida realizar un ajuste fino de su posicion con la tecla [Alt] presionada.

44 Manual del usario Melodyne uno



03-07 Separadores de notas

Nota: |a cuadricula depende del nivel de Zoom realizado, ya que si usted se aleja
demasiado, reduciendo considerablemente la resolucidn de la pantalla, Melodyne
Uno puede verse forzado, a veces, a mostrar una menor cantidad de lineas de
cuadricula que las que usted normalmente esperaria ver de acuerdo a la
asignacion del factor de cuantizacion.

Haciendo clic en este
hoton activa y

desactiva la B =
iz o 174 |
cuantizacién. Cuando |
se encuentra /4T |
desactivada, la regla 1/8 |
se presenta mas 1/8T |
palida, indicando asi 1/16 | )
que es posible 116 T Para t_:aml_)lar el factor qe )
realizar ajustes 1/32 | cuantizacion (como se indica
continuos en la | enlamalla de la cuadricula),
duracién de las notas S | haga clic y mantenga (o
Seconds | garrastre) presionado el boton

para abrir la lista Cuantizacion

03-07 Separadores de notas

Cuando usted desplaza la herramienta Principal hacia un separador de nota, el
puntero cambia de forma y se convierte en la herramienta Separacién de notas.
Puede utilizarla para mover libremente los limites entre las notas hacia la derecha
o0 izquierda. Cuando se utiliza la palabra “libremente”, queremos decir
“independientemente del factor de cuantizacién”. En otras palabras, las lineas de
la cuadricula, no atraen a los limites de las notas, mas cercanos a ellas.

La herramienta Principal también se transforma en la herramienta Separacién de
notas, cuando pasa por encima o por debajo de una nota. Si en ese momento,
hace doble clic, la nota se separaré en ese punto, y se creard un nuevo separador
de nota. Esto no tiene consecuencias sobre el sonido pero le permitird modificar
la afinacion de la primera parte de la nota (la parte situada a la izquierda del
nuevo separador creado), sin modificar la segunda parte, o viceversa. Suponga,
por ejemplo que usted desea agregar un movimiento Echappe o Cambiata (o
cualquier otro movimiento melédico), que no estuvo contemplado en la grabacién
original.
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La nota que sera dividida

Ahora, dividimos la nota con la herramienta Separaciéon de Nota, para crear dos
negras.

La nota blanca original
se dividié en dos negras

Ahora usted puede arrastrar la segunda mitad en el centro con la herramienta
Afinacion y transportarla independientemente de la primera.

H_?m%:;eﬁgﬁ% E 3 'III Hemos creado un Echappe
\
| ) |

Cuando usted crea una divisién dentro de una nota, Melodyne calcula la afinacién
promedio de cada una de las dos partes por separado y entonces intenta
seleccionar el punto de division mas apropiado. Esto puede provocar la creacién
de un nuevo separador colocado muy cerca, hacia la derecha o izquierda del
punto donde usted hizo clic. No obstante, usted puede anular ese punto de
divisién, arrastrando el separador al lugar exacto que necesite.

Si hace doble clic sobre un separador existente, el mismo desaparecera. Si
presiona la tecla [Alt] y mueve el puntero hacia un separador de nota, éste se
convertira en la herramienta Separacion de Segmentos. En ese caso, si usted
presiona doble clic sobre un separador de nota, éste se convierte en un separador
de segmentos, el que queda indicado por un par de corchetes colocados “espalda
con espalda”.
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Usted probablemente se estard preguntando “;qué es un separador de segmentos?”;
buena pregunta. Desafortunadamente, no le podemos contestar atin ya que
primeros debemos explicar un par de cosas.

Nota: cada vez que usted elige la herramienta Principal, los separadores de notas
se hacen visibles (aun si Mostrar siempre Separaciones de Notas se encuentra sin
marcar en el menu Ver).

03-08 Alargando y moviendo notas

Hasta ahora hemos tratado con notas contiguas, y vimos que de manera
predeterminada no se permiten huecos ni superposicién; el final de una nota y el
inicio de la siguiente son por definicién, lo mismo: si acorta la primera nota
(trayendo su extremo final hacia adelante en el tiempo), automaticamente arrastra
el inicio de la siguiente nota hacia adelante en el tiempo, la misma distancia (y al
mismo lugar), y ya que el final de la segunda nota permanece sin cambios, su
duracion, obviamente, se ve incrementada. Por otro lado, se aplican reglas
diferentes para notas aisladas.
- Si usted arrastra el punto de inicio de una nota aislada hacia la izquierda, la
nota simplemente se mueve en lugar de estirarse.
- Sin embargo, si la nota posee otra inmediatamente al lado, arrastrar su punto de
inicio provocara su estiramiento.

}
>
1
“

)

Arrastrar el punto de inicio
de una nota aislada, u otra
sin notas ubicadas
inmediatamente al lado,
s6lo consigue moverla sin
alterar su duracion

Arrastrar el extremo final
de una nota, la estira o
contrae. A medida que
cambia por el movimiento
de las notas para modificar
su tamaiio, tamhién cambia
la apariencia del puntero
del mouse
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Una pausa por el momento para practicar movimientos y cambio de tamafio de
notas. Si no hay notas aisladas, elimine algunas para tener lugar con el cual poder
trabajar. Para este etapa desactive la cuantizaciéon. Una vez que el uso de las
herramientas se vuelva familiar, pase al siguiente parrafo.

Si selecciona dos o0 mas notas adyacentes, se comportaran como una: si arrastra el
punto de inicio del grupo, el grupo entero se movera; si arrastra el extremo final
del grupo, todos los miembros del grupo se estiraran.

iQué sucede si usted selecciona tres o mas notas adyacentes y arrastra una de las
intermedias? La respuesta es que las notas en ambos lados de la nota en cuestion
forman dos grupos: si usted mueve la particién hacia la derecha, las notas a la
izquierda de ésta se estiran y las notas situadas a la derecha se mueven si hay
espacio para moverlas, de otra manera se comprimen. Si mueve la nota hacia la
izquierda sucede lo contrario. Note que cuando la cuantizacién se encuentra
activa, la misma sélo gobierna a la representacion que se esta arrastrando; las
notas dentro de los grupos ubicados a la izquierda y a la derecha se ajustan de tal
manera que la duracién relativa de las notas dentro del grupo se mantiene, sin
importar la posicioén de las lineas de la cuadricula.

03-09 El comportamiento de las notas adyacentes y
separadores de segmentos

Como mencionamos, y como habré observado indudablemente durante el
transcurso de su propia experiencia, las notas contiguas en Melodyne Uno
permanecen contiguas: no se crean huecos cuando usted acorta la duracion de
una nota; en su lugar, la nota siguiente comienza antes y se estira de manera tal
que ocupe esa parte perdida.

Con la voz humana y con la mayoria de los instrumentos, a diferencia de los de
teclado o percusion, el inicio de una nota depende de lo que sucedi6 antes: es
probable que la nota al comienzo de cada frase tenga un ataque mas marcado y
limpio que las notas que le siguen, las que tienden a fundirse una en otra —a
menudo con un portamento (pasar de una nota a otra sin interrumpir el sonido)
mas o menos marcado entre ellas. Dependiendo de la naturaleza del archivo de
sonido que esté cargado, esto puede resultar obvio con sélo mirar la Curva de
afinacién. Para Melodyne ninguna nota es un “ente aislado en si mismo” a menos
que se encuentre verdaderamente aislada; de otra manera, a medida que usted
mueve y cambia el tamafio de notas en Melodyne, se pone cuidado para asegurar
que las transiciones retengan un verdadero caracter musical.
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Las notas contiguas en
Melodyne Uno no son
tratadas como entidades
independientes; siempre se
respeta la naturaleza de la
transicion entre ellas

La mayor parte del tiempo esto es lo que usted buscara: ser capaz de mejorar el
ritmo de una interpretacion sin la apariciéon de huecos, cada vez que una nota
necesite ser acortada. Sin embargo, existen contextos en los que realmente
preferird modificar el inicio o final de una nota sin que eso signifique afectar a las
notas situadas alrededor. Dicho de otra forma, ser capaz de tratar cada nota como
una entidad independiente. Precisamente aqui es donde la herramienta
Separacion de Segmentos, a la que antes aludimos, hace su aparicion. La
separacién de segmentos funciona de la siguiente manera:

- si usted hace doble clic con la herramienta Separacién de Segmentos o con la
herramienta Separacién de notas mientras presiona la tecla Alt, sobre una
separacién de nota existente, ingresa a la separacion de segmentos, reconocida
por los corchetes un tanto méas gruesos que el separador de nota normal. El
resultado es destacar la nota en cuestion de aquellas que estéan a los lados,
permitiéndole moverla sin afectarlas.

- haciendo doble clic sobre un separador de segmentos, lo convierte nuevamente
en un separador de nota normal. Pero tenga en cuenta esto: sélo es posible en
lugares donde las notas adyacentes (secciones) se estaban tocando antes de
aplicar la separacion de segmentos. Si ese no fue el caso, no se podra remover al
separador de segmentos.

Puede crear segmentos de otra manera: seleccione una representacién de nota (o
varias), entonces cortela y péguela en el mismo sitio. De esta manera se anula la
conexién entre las notas adyacentes y se crea un nuevo segmento. Ahora puede
mover la/s nota/s sin arrastrar las representaciones adyacentes al mismo tiempo.

i

Separaciones de segmentos entre notas
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03-10 Correccion automatica de tiempo

Nota importante: en la version Essential, la funcién macro Cuantizar tiempo sélo
esta disponible en modo Demo.

De la misma manera que sucede con la correcciéon de afinacién, Melodyne Uno
ofrece la posibilidad de corregir errores de tiempo de manera automatica; esto
significa que en lugar de corregir meticulosamente una nota por vez, usted puede
— con el mismo principio empleado en la correccién de afinacién — asegurarse que
Melodyne Uno realice ajustes musicales inteligentes a la estructura de tiempos de
todas o de algunas notas seleccionadas.

Si ley6 las secciones anteriores que tratan los ajustes de duracién y posicién de
las notas, probablemente habré adivinado qué involucra esto: el inicio de cada
nota se ajusta a la linea de la cuadricula méas cercana, después de lo cual
Melodyne Uno estira o contrae la duracién de todas las notas que estan siendo
editadas para preservar la naturalidad — en términos de afinacién, timbre y
volumen — de las transiciones entre ellas.

Pruebe la funcién ahora. Seleccione algunas pocas notas cuya estructura de
tiempos necesita mejorarse, o haga clic en el fondo para cancelar la seleccion
actual (que equivale ahora a seleccionar todas las notas); haga clic en el botén
Cuantizar tiempo.

Este hotdn situado en el rincén

l Corregir Afinacién J superior derecho de la pantalla,

3 - se utiliza para acceder a las

l Cuantizar Tiempo J funciones automaticas de correccion
de tiempo de Melodyne Uno

Aparece el cuadro de dialogo Cuantizar Tiempo, mostrando el grupo Seleccionar
Resolucion para Cuantizacién en el panel superior, y el control deslizable
Intensidad de Cuantizacién (con una asignacién predeterminada de 80%) debajo.

Cuantizar Tiempo

Seleccionar Resolucién para Cuantizacién S PNt delreferentia BA

1/4 /4T 1/8 18T 1/16 ) 1/16 T [ 1/32 l/}ZT‘
Puede experimentar con diferentes

asignaciones sin cerrar el panel

Intensidad de Cuantizacién
% 80 % % Cuantizar Tiempo
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Podria, si asi lo quiere, salir inmediatamente presionando Aceptar, efectivamente
corrigiendo todas las irregularidades de tiempo en el archivo o en las notas
seleccionadas, con dos clics de mouse, pero por esta vez experimente con
diferentes asignaciones e intente sentir el efecto musical de cada una.

Si mira las representaciones de las notas, a medida que mueve el control
deslizable Intensidad de Cuantizacion, notara que su extensién se estira o contrae
para conformarse mas adecuadamente a las lineas de la cuadricula, dependiendo
de la posicién del control deslizable.

Ahora, pondremos nuestra atencién en la fila de botones ubicados en la parte
superior del cuadro de dialogo Cuantizar tiempo, debajo de las palabras
Seleccionar Resolucion para Cuantizacion.

Como puede ver, la opcién predeterminada es ‘No’. Eso significa que Melodyne
Uno hace una suposicion inteligente — basada en el anélisis del material que
realiza previamente — acerca de dénde deberia comenzar cada nota y cuéanto
deberia durar. Generalmente, encontrard que se obtiene el punto inicial y que la
mayoria de las notas termina en los lugares pensados, con los valores de nota
correctos. No obstante, ocasionalmente necesitara corregir una o dos notas de
forma manual utilizando la herramienta Tiempo.

Si por el contrario, usted prefiere asignar un factor de cuantizacién (la graduacién
de la malla) a mano, haga clic en el botén adecuado. Observara los cambios
inmediatamente: las Iineas de la cuadricula aparecen de acuerdo al intervalo
especificado, y el comienzo y final de todas las notas seleccionadas se ajustan de
acuerdo a esa graduacién

Si en alguna oportunidad utilizé un secuenciador MIDI, sin dudas habré realizado
la misma tarea con notas MIDI, pero aqui hay una diferencia importante:
Melodyne Uno realiza una cuantizacién de manera inteligente y no
mecanicamente. De esta manera usted no esta obligado a asignar un factor de
cuantizacion de acuerdo al valor de nota méas pequefio de la melodia. El hecho
que usted haya asignado un factor de cuantizacion de tresillos de corcheas (1/8T),
no significa que el valor de la notas mas pequefia sera automéaticamente
redondeado y que todos los inicios y finales de las notas se ajustaran a la linea de
la cuadricula méas cercana (o se moveran de acuerdo al porcentaje asignado con el
control deslizable Intensidad de Cuantizacién); en lugar de eso, Melodyne Uno
intenta interpretar el ritmo subyacente y el énfasis ritmico. Esto es mucho mas
sofisticado que los algoritmos de cuantizacién convencional.
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03-11 Volver a cuantizar de manera creativa: un ejemplo

Las funciones para cuantizar tiempo de Melodyne Uno constituyen una prueba
extensa de la inteligencia musical del programa. Ofrecen no sélo funciones de
edicién potentes para corregir rapidamente problemas de tiempo, sino también
una gran riqueza de posibilidades creativas. Para darle una idea de sélo alguna de
ellas, le mostraremos cémo el ritmo de un loop de tabla puede ser transformado
totalmente con unos pocos clics del mouse.

— Para esto, por favor cargue el archivo "tablaloop.wav", que encontrara en la
carpeta "audio files". Verd, en la ventana de edicion, el loop compuesto por dos
compases. El tempo original es 104 bpm.

I> W by I Wy
i b obiebre solibhe o)

— Inicie la reproduccién del loop de tabla y abra el cuadro de e
dialogo Cuantizar tiempo utilizando el botén del mismo
nombre ubicado en el rincon superior derecho de la ventana.
P — — Presione el botén correspondiente a 1/8 en el
_L”L_,_”,L.._.._.L! grupo Seleccionar Resolucién para
e Cuantizacion y ajuste el control deslizable
=S 100 % Intensidad de Cuantizacién a 100%. No
= oy apreciara mucha diferencia ya que la
interpretacion en el loop es bastante ajustada.
e — Ahora presione el botén 1/16 T (tresillos de

semicorcheas) y el loop empezaré a “moverse”.
Er= N = Al principio de una manera un tanto exagerada:
mueva el control deslizable Intensidad de
Cuantizacion hacia algln lugar entre 30% y
60% y obtendra una versiéon mas relajada.

" =)

Cusstizar Tiampn

"
N e s — Otra perspectiva interesante es asignar el valor
SEE 0% = 1/4 T (tresillos de negras) con el control
deslizable Intensidad de Cuantizacién al

maximo (100%)...

=] =)
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... ahora el énfasis ritmico es transformado y el caracter del loop completo
cambia. Puede que las transformaciones no sean visiblemente obvias, pero el
loop posee ahora un caracter o groove completamente diferente.

— Ahora veamos qué sucede cuando cambiamos la métrica de

compas. Cierre la ventana Cuantizar tiempo presionando el boton | % Temee © click
Cancelar para volver al ritmo original. Cambie la métrica de 4

compés a 5/4; aseglirese que la casilla Stretch se encuentre sin

marcar (no queremos cambiar la velocidad de reproduccion) e incremente el

tempo de 104 a 130 bmp.

130.0 []Stretch

Ahora el fondo de la ventana de ediciéon muestra que el loop se extiende en dos
compases de 5 pulsos cada uno; las notas, naturalmente, no se ajustan con las
Iineas de la cuadricula.

Caamiar Tiampn,

— Ahora abra el cuadro de dialogo Cuantizar

Tiempo; presione el botén 1/4 en el grupo
== T jox = Seleccionar Resolucion para Cuantizacion,
y lleve el control deslizable totalmente a la
derecha (100%)

Z S »
[ | T T CO T ) [ |

=) )

Ahora el loop esté realmente en tiempo de 5/4 y las notas se ajustan con las
lineas de la cuadricula.
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04 Editando audio utilizando las herramientas expertas

04 Editando audio utilizando
las herramientas expertas

Nota importante: en la version Essential, las Herramientas Expertas sélo se
encuentran disponibles en modo Demo.

En los capitulos anteriores nos encontramos con la herramienta predeterminada
de Melodyne Uno, cuyo aspecto, recordara, se modificaba de acuerdo a la
posicion donde se encontraba sobre las representaciones de las notas: en el
centro, al principio o al final; y también en diferentes lugares de la pantalla.
Solamente con esta herramienta multi-funcién usted dispone de un grupo de
potentes y exclusivas opciones de edicién; pero eso no representa todo lo que
Melodyne Uno tiene para ofrecer. En este capitulo veremos un grupo de
herramientas que ofrecen maneras adicionales para editar audio, llamadas
Herramientas Expertas.

Archivo Edicion Q'8 Ventana Ayuda

1v Autodesplazamiento I

v Mostrar siempre Curva de afinacion
v Mostrar siempre Separaciones de Notas
v Mostrar Notas en Partitura

Mostrar Herramientas Expertas

El mend Ver permite acceder a la
barra de Herramientas Expertas

Para comenzar active la opcion Mostrar e ==

Herramientas Expertas, en el menu Ver. R

. e B L | |
Cuando activa la opcion Mostrar " |l
Herramientas Expertas, se —_— . e

presenta una nueva barra de I

herramientas, situada

debajo del control de B e I e i i I .
Volumen y del medidor de ! é’l‘l“"‘l C’l"’l""'l

Nivel. Las Herramientas Expertas
= expanden el grupo de funciones

de Melodyne Uno
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También puede acceder a las herramientas haciendo clic con el botén derecho del
mouse (PC) o [Ctrl]+clic (Mac) en cualquier lugar de la ventana.

Una vez que la opcidn Mostrar Herramientas Expertas ha sido
seleccionada, puede acceder a las mismas haciendo clic con el
botdon secundario del mouse (PC) o [Ctri]+clic (Mac) en cualquier

lugar de la ventana de edicion

04-01 Herramienta Principal

Miremos un poco mas de cerca a algunas de estas herramientas. La que esta
ubicada sobre la izquierda, el puntero de mouse, no necesita presentacion: es la
herramienta Principal y sensible al contexto de Melodyne Uno, utilizada para
seleccionar objetos de toda clase, y también para alterar la afinacién, duracién y

posicion de notas.

Herramienta principal

En el principio de una
nota: altera su posicién
(si la tecla Alt
presionada, sin sufrir
ajustes automaticos)

En el medio de una nota:

modifica su afinacién —
cambia la posicién de la
nota — (si la tecla Alt se
encuentra presionada lo
hace en centésimos de

semitono, en lugar de

semitonos directamente).

En el final de una nota:
altera su duracion (si la
tecla Alt se encuentra
presionada, sin sufrir
ajustes automaticos)

“I" Arriba/abajo de una nota: crea una separacién de nota (donde no
existia antes); de otra manera, la borra (doble clic) o la desplaza.

Si la tecla Alt se encuentra presionada, los segmentos se pueden
crear o volver a unir; este Gltimo caso presupone que antes estaban

juntos.
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04-02 Herramientas expertas para edicion de afinacion

La siguiente herramienta de esta serie deberia tener un aspecto familiar: es la
herramienta para editar afinacién que vimos en la secciéon 03-02. Alli, sin
embargo, era una de las instancias, de acuerdo al contexto, de la herramienta
Principal: aparecia a medida que usted movia la flecha sobre el centro de la nota,
y desaparecia rapidamente cuando la movia de ese lugar. Sin embargo, si la
selecciona desde las Herramientas Expertas, permanecera disponible. Cada vez
que elija esta herramienta (aun si la opcién Mostrar siempre Curva de afinacion en
el menu Ver se encuentra desactivada), apareceré la curva de Afinacion.

[l Transition

Lo bueno de emplear la version “experta” de la herramienta Afinacién, es que se
obtiene una lectura en el area de Inspeccion (a la derecha del la barra de
herramientas Expertas) de la afinacién exacta (al centésimo méas préximo) y la
frecuencia de la nota seleccionada: puede ver, por ejemplo, que su La estd 14
cents (centésimos de semitono) por debajo de la afinacion correcta; estéa oscilando
a 436 Hz en lugar de los 440 requeridos para la afinacién de concierto. El
nombre de la nota y la cantidad de cents (si la hay) desfasada de la afinacion de
concierto se muestran en cajas de texto, permitiéndole ingresar alli valores
deseados. Quizas eso le resulte mas sencillo que buscar un valor moviendo el
mouse.

i =14 ct 436 Hz

Melodyne Uno brinda una lectura
precisa de la afinacién y
frecuencia de la nota seleccionada
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Cuando se activa esta herramienta notara, en el semitono mas cercano a cada
representacion de nota, un rectangulo azul mostrando el contorno de la misma
nota. Esta representacion “fantasma” indica donde deberia ubicarse la nota si
estaria perfectamente afinada. Para corregir la afinacién de una nota,
simplemente haga doble clic sobre la representacién con la herramienta Afinacion
y se ajustara automéaticamente a la posicion indicada por el contorno; es decir la
representacion “fantasma”. Para cuantizar la afinacién de varias notas empleando
este método, simplemente selecciénelas y haga doble clic en cualquier nota
seleccionada.

Como sucede con la herramienta Principal, cuando mueve una nota, apreciara que
el modo Scrub de Melodyne se encuentra activo, lo que significa que si mueve la
herramienta hacia la izquierda o hacia la derecha mientras arrastra una nota,
podré oir la forma de onda por los puntos que atraviesa. [Si esto le molesta, quite
la marca en Monitorear Afinacidn de nota al editar.]

A medida que mueve la herramienta Afinacién hacia el final de una _*'
nota, su forma cambia y se transforma en la herramienta Transicién de
afinacion.

Cuando alguien canta o toca el
violin, los musicos a menudo
pasan de una nota a la siguiente
de manera continua. Esta
técnica se denomina glissando o
portamento. Melodyne muestra
las transiciones de portamento
empleando una linea azul que
une las dos notas afectadas. Si r
esta “transiciéon” se encuentra
desactivada, la curva de
afinacién desde una nota a la
siguiente se corta abruptamente,
y no es posible realizar ajustes
cuando se transportan notas
adyacentes.

Sobre el final de la nota seleccionada se pueden
observar las discontinuidades en la Curva de afinacion
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Si alguna vez, por razones
creativas o después de alterar la
afinacién de una nota, necesita
agregar portamento, haga doble
clic sobre el final de la primera
de las dos notas, o active con la
primera nota, manualmente, la
casilla “Transicién” y arrastre la
linea azul que aparece
vinculandolas hacia arriba (para
un portamento mas suave) o

. . Aqui se ha conseguido una transiciéon mas suave
hacia abajo (para obtener un efecto paciendo doble clic y arrastrando con la herramienta
mas marcado). Transicién de afinacién

Las transiciones entre notas adyacentes de una seleccién completa pueden
crearse y editar de manera simulténea, de la misma manera. Primero realice la
seleccion, entonces cree y/o edite la transicion entre cualquier par, de esa manera
las transiciones seran similares en toda la seleccién.

Si hace clic y se mantiene sobre la i
herramienta Afinacién, aparecen
dos herramientas secundarias
debajo: Modulacién de afinacion y
Fluctuacién de afinacion.

4
-t
+

La herramienta Modulacién de afinacién se utiliza para aumentar o reducir la
cantidad de vibrato aplicada a una o méas notas seleccionadas.

La amplitud del vibrato

aplicado a esta nota, por
R L\UJ{\ A A A [\ AN F ejemplo, ...

... puede reducirse
totalmente simplemente
arrastrando el mouse.

Si usted continta
arrastrando el mouse hacia
abajo, puede hasta invertir
la fase del vibrato.
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Para incrementar la amplitud del vibrato de una seleccién, haga clic en alguna de
las notas y arrastre el puntero del mouse hacia arriba.

La herramienta Modulacién de afinacién brinda una manera interesante de
modificar un aspecto clave de la expresién musical de una interpretacién; no sélo
puede reducir el vibrato de una pista entera (o bajarlo hasta convertirlo en un trino
insipido), sino que también puede agregarlo en &reas donde la interpretacion
necesite pulirse o donde parezca delgada. Haciendo doble clic en una nota
utilizando la herramienta Modulacién de afinacién se alterna entre el vibrato
original de la sefial, y la misma sin vibrato. Puede leer la intensidad de vibrato
existente desde la caja situada al lado de la barra de herramientas; también puede
ingresar un nuevo valor, si asi lo desea.

La segunda herramienta es Fluctuacion de afinacién. El término “fluctuacién de
afinacién” se refiere a “divagar” en la afinacién de otra manera que los cambios
producidos con el vibrato. La diferencia principal es que el vibrato es mas rapido.
La herramienta Fluctuacién de Afinacién funciona de la misma manera que el
parametro en el panel Corregir afinacion, con el agregado de poder incrementar o
revertir la fluctuacion de afinacién. De esta manera se convierte en una
herramienta méas poderosa para volver a dibujar la curva de afinacién de una nota.
Haciendo doble clic sobre una nota empleando la herramienta Fluctuacion de
afinacién permite alternar entre oir las fluctuaciones originales del archivo, y oirlo
sin ellas. Puede leer el valor correspondiente a la intensidad existente de
fluctuacion en la caja de texto localizada al lado de la barra de herramientas, o
ingresar un nuevo valor, si asi lo desea.

Nota: Cada vez que seleccione una de las herramientas de afinacién desde la
barra, la curva de afinacion aparecera sobre las representaciones de las notas, atn
cuando haya quitado la marca del comando Mostrar siempre Curva de afinacion
en el menu Ver.

Sugerencia: Puede suceder — como resultado de la edicién de las fluctuaciones o
vibrato, de la separacién de notas y la transposicién de las partes — que aparezcan
discontinuidades en la Curva de afinacién, mostrando aspereza o sacudidas de las
transiciones. Tal vez, ese sea el efecto buscado, pero en caso que no lo sea, puede
utilizar la herramienta Transicién de afinacion para suavizar las transiciones. Su
trabajo es agregar portamento — cuya intensidad usted puede controlar — entre dos
notas adyacentes.
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Herramienta Afinacidn

En el principio o en el medio de una En el final de una nota: controla la
nota: haciendo doble clic cuantiza la transicién de afinacién hacia la nota
afinacién al semitono adecuado mas siguiente. Con doble clic: se
cercano (cuadro azul). habilita/deshabilita la transicién.

q\ Herramientas secundarias (para modulacion de afinacién — es decir,

vibrato — o fluctuacién de afinacién. Estas herramientas no son sensibles
~t| al contexto: haciendo doble clic en una nota quita completamente el
vibrato o fluctuacion, o lo/a restaura.

La herramienta sensible al contexto Transicién de afinacién se encuentra
disponible con las herramientas Modulacién de afinacién (vibrato) y Fluctuacién
de afinacion.

En el submen( Edicién > Editar Afinacidn, encontraré otras funciones. La
mayoria, como podra observar, estan disefiadas para ayudarle a revertir cualquier
cambio que haya hecho sobre las notas seleccionadas, permitiéndole volver el
centro de afinacion, la modulacién de afinacioén, la fluctuacién y transicién de
afinacién a su estado original. Estas funciones son mas flexibles que la
herramienta Deshacer, porque le permiten, por ejemplo, revertir las primeras
acciones de una serie de cuatro pasos sin deshacer el segundo, tercero y cuarto
pasos. Por ejemplo, usted podria, seleccionando Edicién > Editar Afinacion >
Restablecer Modulacién de Afinacion a Original, restaurar el vibrato original de
una grabacion sin perder cualquier otro proceso de edicién realizado
subsecuentemente. Restablecer todos los cambios relacionados con afinacion al
original se utiliza cuando es necesario restablecer afinacién, modulacién y
fluctuacion, a sus valores originales en una sola operacién. De esta manera usted
no debe realizar operaciones con cada comando, de manera individual.

El comando inferior del submenu Edicidn > Editar Afinacién, Agregar Desfase
aleatorio a Centro de afinacién, pertenece a otra clase: puede utilizarse para crear
un efecto de Chorus. Copiando la misma parte varias veces y agregando desfases
aleatorios a las notas de cada archivo (excepto el primero), se puede simular el
efecto de varios musicos cantando o tocando en unisono.
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04-03 Herramientas expertas para editar formantes

La siguiente herramienta en la barra de herramientas, esté dedicada a la edicién
de formantes. Los formantes son los grupos de arménicos que se enfatizan,
surgiendo, en el caso de la voz humana, desde las resonancias en la columna
vocal, y que son los mismos més alla de la afinacién de la nota fundamental.

Cuando otras herramientas de

R[FE e[t w0 1 .}! D'IH transposicion, los samplers, por ejemplo,
& =

= transportan la frecuencia fundamental,
7 ﬁ también transportan los formantes,
creando en el caso de una transposicion
hacia arriba, efectos antinaturales
similares al que se produciria si el/la
intérprete hubiera inhalado helio antes
de cantar. Esto se conoce como el “efecto Ardillitas”. El caso contrario, producido
por una transposicién de formantes hacia abajo, se conoce como “efecto Darth
Vader”. Sin faltar el respeto a ambos caballeros, el contexto musical requiere
generalmente de una manera mas sofisticada de transportar afinacion.

|«

Este es el por qué Melodyne, como regla establecida, deja los formantes en su
lugar cuando transporta archivos de audio, consiguiendo resultados mucho més
naturales. Sin embargo, en algunas ocasiones, usted necesitara efectuar ajustes
menores o mayores (para efectos especiales) a la estructura de formantes, de
manera manual; precisamente alli es donde ingresa la herramienta Formantes.

Cuando selecciona la herramienta Formantes, una barra horizontal se presenta en
el centro de cada representacion de nota. Si arrastra las barras hacia arriba, estara
transportando los formantes hacia arriba, dando de esa manera, un caracter mas
femenino al sonido de la voz. Realizando la misma tarea en un instrumento
musical, es equivalente a reducir el tamafio de su caja de resonancia,
convirtiendo, por ejemplo, una guitarra en un ukelele, o una viola en un violin.
Transportar los formantes hacia abajo es equivalente a colocar en el instrumento
una caja de resonancia mas grande. Nuevamente, usted puede aplicar cambios a
una, a todas, o s6lo a las notas seleccionadas. También puede, en ese Gltimo
caso, ingresar un valor especifico expresado en cents, si prefiere no utilizar el
mouse. Si desea restaurar los formantes originales de una nota, simplemente haga
doble clic sobre la misma con la herramienta Formantes.
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Los formantes de esta nota han sido
transportados hacia arriba; la
pendiente de la linea azul indica la
“‘v"\ FANANANIA velocidad de la transicion de los

v U U V formantes

La herramienta Formantes es sensible al contexto: cuando usted la sostiene sobre
la dltima parte de una nota, controla las transiciones de formantes.

El funcionamiento de esta herramienta es muy similar al de la herramienta
Transicion de afinacién. Con los formantes se crean transiciones automaticas cada
vez que usted modifica los formantes de una nota. Aqui también aparece una
linea azul representando la transicién. Como sucede con la herramienta Transicién
de afinacién, arrastrando el puntero del mouse hacia arriba o hacia abajo
(haciendo palanca con el extremo de una nota) puede ajustar la velocidad de la
transicién de los formantes hacia la siguiente nota, haciendo que la linea azul
entre las dos notas aparezca mas plana o levantada.

El subment Edicién > Editar Formantes ofrece dos opciones: Restablecer
Formantes a Original y Restablecer Transicion de Formantes a predeterminada,

que al ser independientes del ment Deshacer resultan de mucha utilidad.

Herramienta Formantes

En el inicio o centro de una nota: altera los Sobre el final de una
formantes (considerando que esto sélo es posible con  nota: controla la
material melédico). Haciendo doble clic: restaura las transicién de formantes
barras de formantes a sus posiciones originales. hacia la nota siguiente.

04 - 04 Herramientas expertas para edicion
de amplitud

La dindmica, obviamente, juega un papel preponderante en la expresion musical,
por lo tanto Melodyne le ofrece potentes funciones para ayudar a editar este
aspecto de la interpretacién. Puede acceder a ellas con la ayuda de la herramienta
Amplitud.
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N [S[aBefsb]  0oa
- = ﬂ La herramienta Amplitud
:'P g 4
E E
Si hace clic sobre una nota con la herramienta Amplitud y arrastra hacia arriba, la

nota gana volumen; si arrastra hacia abajo logra bajar su volumen. Los cambios,
expresados en decibeles, se indican en cada caso en el &rea de Inspeccion.

Arrastrando hacia arriba se
incrementa el volumen o amplitud de
la nota...

...mientras que arrastrando hacia
ahajo se logra ele efecto contrario

El color rojo significa que la salida de Melodyne
Uno fue sobrecargada. Al menos una nota posee

ﬁ
demasiado volumen | [ T |

Volume I

Como es habitual, puede editar una nota, notas seleccionadas o todas las notas,
con un simple movimiento del mouse, o si lo prefiere, ingresando un valor en la
caja de texto cercana a la barra de herramientas.

Como sucede con la afinacion y formantes, puede editar la transicién de la
amplitud entre notas para agregar variaciones sutiles o delicadas en la dindmica
de una interpretacién. Luego de arrastrar para alterar la amplitud de una nota
apareceran lineas azules indicando la intensidad de la transiciéon de amplitud a la
nota siguiente. También puede lograr el mismo efecto arrastrando las lineas de la
manera habitual.
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Cuando hace doble clic con la herramienta Amplitud sobre una nota o un grupo de
notas seleccionadas, las mismas se silenciaran — mute — temporalmente, siendo
reemplazadas sus representaciones por contornos vacios. Repitiendo doble clic
restablece el estado anterior.

Las notas aqui
seleccionadas han
. sido silenciadas
gc con doble clic... ;c
...pero ain es
posible
I seleccionarlas y 1
editarlas

El subment Edicién > Editar Amplitud posee las opciones que se esperarian:
comandos para restablecer la amplitud al estado original; las transiciones de
amplitud al valor predeterminado y el estado del silenciamiento de las notas
seleccionadas.

Herramienta Amplitud

Sobre el inicio y centro de una nota: altera su Sobre el final de una nota:
amplitud. Doble clic: alterna entre silencio o controla la amplitud de la
anular el estado de silencio de las notas. transicién a la nota siguiente.

04-05 Herramienta experta para edicion de tiempo

La siguiente herramienta en la barra es la herramienta Tiempo. Su comporta-
miento es exactamente el mismo a la herramienta Principal cuando se posiciona
sobre el inicio o final de una nota.

k& [w] =[S+

En este caso, los rectangulos delineados en azul indican las posiciones que el
analisis de Melodyne identificé como las posiciones ritmicas ideales para las
representaciones de las notas, y que ademaés estan representadas en el penta-
grama. Los marcos azules también indican las posiciones “objetivo” a ser utilizadas
por la cuantizacién cuando se emplea la funcién macro Cuantizar tiempo.
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los pequefios marcos
azules representas las
posiciones “objetivo” o
de destino de las notas
al ser cuantizadas

Importante: Estas posiciones sélo tienen sentido si el tempo ha sido correctamente
identificado y la grilla se encuentra correctamente alineada (las secciones 03-05 El
tempo que desee explican como ajustar el tempo al material de audio, y la
realineacién del fondo en el caso que sea necesario).

El siguiente experimento le ayudara a entender los marcos

=

1 | azules. Seleccione la herramienta Tiempo y active la notacién
= 1/4T7 en pentagrama. Desde el ment Cuantizacién, situado a la
= 1/8 | derecha de la Regla de Tiempo, seleccione un factor de
- 1/87T | cuantizacion pequefio o de tresillos. A continuacién
1/16

seleccione todas las notas y elija Edicién > Editar separacion

416X de notas > Reasignar Notas a Pulsos. Esto provocara que los
1/32 . .
1:32 = | marcos azules salten a nuevas posiciones alineados con el
| =isconia | nuevo factor de cuantizacioén. Los pequefios marcos azules y
| . .
pp— las figuras en el pentagrama saltan a las nuevas posiciones
Asignando el factor mostrando asi las nuevas posiciones de destino para la
de cuantizacién cuantizacion.

Las posiciones de las notas pueden cambiarse arrastrando una nota y moviéndola en
direccién horizontal — la distancia exacta depende del factor de cuantizacién
elegido; las notas, en este caso, siempre se mueven de acuerdo al factor de
cuantizacién actual (la diferencia horizontal entre las lineas de la cuadricula), y no
de acuerdo a la cuadricula. Existe una diferencia importante: por ejemplo, si una
nota no se encuentra exactamente sobre una linea de la cuadricula, y usted la
mueve, digamos, utilizando un factor de cuantizacion de 1/16 (semicorchea), la
nota se desplazara por pasos de semicorcheas, manteniendo el desfase original con
respecto a la linea de la cuadricula; por lo tanto, la nota no se desplaza exactamente
sobre las lineas de la cuadricula. Lo que se busca es, que al desplazar las notas se
mantenga la diferencia original con respecto a las lineas verticales de la cuadricula.
Si quiere eliminar esa diferencia deberia aplicar ajustes finos, presionando la tecla
Alt; o bien cuantizar empleando la macro a tal fin.

Haciendo doble clic sobre una nota, o seleccionado un grupo de notas y haciendo
doble clic en alguna de ellas, provocara que la/s nota/s seleccionada/s se ajuste/n a
la Iinea de la cuadricula mas cercana, y se contraigan o estiren si es necesario.
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Desde el submenu Edicién > Editar Tiempo de Notas, puede restablecer a sus
valores originales varios parametros relacionados con el tiempo, en las notas

seleccionadas.

— Restablecer Esquema de tiempo relativo a Original restablece la relacién de
tiempo original entre las notas, dejando su extensién total sin cambios, en caso

que el area haya sido estirada o comprimida.

— Restablecer Tiempo y Duracién a Original restablece la posicion y la extensién,
aunque la longitud original de las notas que hayan sido comprimidas s6lo puede
restaurarse si existe lugar suficiente detras de ellas para permitir la expansion
sin invadir el espacio ocupado por otra nota.

- Agregar Desfase aleatorio a Esquema de Tiempo es la compafiia de Agregar
Desfase aleatorio a Centro de afinacion (ya vistos en el submenu Edicion >
Editar Afinacién). Ambas funciones tienen el mismo propésito: introducir
variaciones menores a una o multiples copias de una parte, de manera que al ser
escuchadas juntas, se consiga un efecto de coro — chorus — en lugar de una sola
voz; o de dos 0 més instrumentos tocando en unisono (como sucede con los
primeros violines de una orquesta, por ejemplo), en lugar de un Unico violin.

Herramienta Tiempo

En el inicio o centro de una nota: modifica la En el final de una nota:
posicién de una nota (si la tecla Alt se mantiene modifica su longitud (si la
presionada, sin ajuste automatico) Doble clic: tecla Alt se mantiene
cuantiza hacia la siguiente posicién adecuada de presionada, sin ajuste
tiempo (la silueta en el marco azul) automatico)
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04-06 Herramientas para separacion de notas

y segmentos
El dltimo par de opciones de la barra de herramientas Expertas est4 formado por
las herramientas Separacion de Notas y Separacion de Segmentos.

Puede utilizar la herramienta Separacién de notas para mover libremente los limites
entre las notas, hacia la derecha o izquierda. Al mencionar la palabra “libremente”
queremos decir de manera independiente del factor de cuantizacién asignado. Si
hace doble clic, la nota se dividiré en ese punto y aparecera un nuevo separador de
nota. Si hace doble clic sobre un separador existente (sin mantener presionada la
tecla [Alt]), el separador desaparece. Si mantiene presionada la tecla [Alt] y mueve
el puntero del mouse hacia un separador de nota, la herramienta se transforma en el
Separador de Segmentos. En este caso, si hace doble clic sobre un separador de
nota, se transforma en un separador de segmentos. Esta herramienta también esta
disponible como herramienta secundaria de Separacién de notas.

En el subment Edicién > Editar Separaciones de notas, encontrara los siguientes
items:

Separar Nota segtin Trino reinterpreta el vibrato muy marcado de una nota, como
si fuera de hecho un trino, y lo que fue mostrado como una nota sola se divide en
una sucesién de notas individuales alternando su afinacién, y que pueden ser
editadas individualmente. Mas all& de eso, el comando no tiene influencia sobre
el sonido.

ge oo [ ey (o 4 |
o= \}w U v ¥ U \Ji- Una nota con vibrato
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ﬁ La misma nota

i d
= MY UL UL e

B [

El comando Separar Notas segtin Slide esta disefiado para separar las notas
creadas, por ejemplo, cuando un guitarrista o bajista desliza el dedo por las
cuerdas hacia arriba o hacia abajo — en otras palabras, la funcién separa un
glissando ascendente o descendente en una serie de semitonos.

Cuando existe potencial para un glissando, se representa una curva de afinacion
continua, ascendente o descendente. En instrumentos con divisiones marcadas —
trastes — la curva puede tener una apariencia escalonada. Para que sea reconocido
como tal por Melodyne, el desplazamiento debe tener al menos tres semitonos,
donde la primera y Ultima nota definen el rango del desplazamiento.

El rango de notas que desea tratar y separar como slide o glissando deberia, en
primer lugar, estar separado de cualquier otra nota principal, situada delante o
detrés, y estar compuesto por sélo una nota. Seleccione esa nota slide y a
continuacion aplique Separar Notas segtin Slide. El deslizamiento — slide — sera
dividido en la cantidad de partes que lo forman.

El comando Reasignar notas a pulsos provocara que los marcos azules salten a las
nuevas posiciones alineados con el nuevo factor de cuantizacién elegido. Los
pequefios marcos azules y las notas en el pentagrama saltan a las nuevas
posiciones representando las nuevas posiciones de objetivo para cuantizacion.

Herramienta Separacidn de notas

Crea una separacién de nota (donde no existe); de
otra manera, borra (doble clic) o mueve una existente.
Su la tecla Alt se mantiene presionada, los segmentos

se pueden crear o volver a unir (este Gltimo caso "]E'
presupone que antes estaban juntos).

e Ly b
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05 Otros asuntos de importancia

05-01 Corrigiendo la deteccion automatica de notas

El analisis que realiza Melodyne Uno cada vez que carga un nuevo archivo de
sonido, es la clave para las potentes funciones de edicién que ofrece el programa.
El analisis distingue automaticamente entre material melédico y percusivo,
reconoce donde termina cada nota y donde comienza la siguiente, y también
identifica la afinacién exacta y la amplitud de volumen de cada nota. La mayor
cantidad de veces, los resultados del analisis son muy precisos, sin embargo con
cierto tipo de material de audio, pueden presentarse errores de identificacion.

— En ocasiones, las notas son colocadas en una octava equivocada. Esto puede
suceder, por ejemplo, si por resultado de filtrado, mala ubicacién de micréfonos,
o0 algunos otros problemas en la cadena de audio, la frecuencia fundamental
esta ausente o resulta demasiado débil para ser detectada, por lo tanto, el
primer arménico es interpretado, de modo equivocado, como la fundamental. De
la misma manera, la aspereza de ciertos sonidos puede provocar la misma
confusioén. El resultado, en el caso anterior, es que Melodyne Uno asigna la nota
una octava arriba, y en dltima instancia, una octava abajo de la afinacion
correcta. Es extremadamente raro que se produzcan otros tipos de errores de
reconocimiento de afinacién, diferentes al mencionado recién.

— Notas que deberian estar separadas, a veces estan unidas

— En ocasiones, el material melédico es malinterpretado como material percusivo,
y viceversa, aunque esto dificilmente lo sorprendera: a menudo la divisién es
una linea muy delgada, y hasta el oido humano puede dudar para decidir dénde
finaliza un discurso y dénde se comienza a cantar, y si posee o no una afinacion
definida. La importancia de esta distincién es: si Melodyne Uno decide que un
sonido es percusivo en lugar de melédico, movera los formantes en el transcurso
de la transposicion e impedira que usted los corrija manualmente — a menos, o
hasta que usted haya corregido el error de clasificacion.
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Afortunadamente, Melodyne Uno ofrece un modo de edicion especial que le
permite reclasificar notas identificadas de manera errénea como elementos
ritmicos (Edicion > Corregir Deteccion).

El meni Edicién Editar Sapar.aciunes de Notas >
permite acceder al

modo Corregir
Deteccion Corregir Deteccin

Bloquear Extension del Archivo

Cuando usted activa la opcién Corregir Deteccién, en el ment Edicion, las
representaciones de las notas en la ventana de edicién se vuelven amarillas y la
Curva de afinacion, de color rojo brillante.

En el modo Corregir afinacidn las representaciones de las notas se vuelven mas débiles y la Curva
de afinacion se marca con mayor intensidad

Como sucede en el modo Edicioén, el puntero del mouse en el modo Corregir
afinaciéon es multifuncional y cambia su aspecto dependiendo de la posicién
relativa que ocupa sobre la representacion de la nota, y de acuerdo a la funcién
que se esté llevando a cabo. Cuando mueve el puntero en el centro de la
representacion de la nota, se presenta como la herramienta Correccion de
afinacién
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La herramienta Corregir afinacion

Aunque usted puede desplazar las representaciones de las notas hacia arriba y
hacia abajo con esta herramienta, exactamente como hizo con la herramienta
Afinacion en el modo de Edicién normal, los efectos de sus acciones en ambos
casos son muy diferentes: cuando usted corrige una nota erréneamente
identificada, le esta diciendo a Melodyne Uno que busque nuevamente la
afinacién en la posicion indicada. De esta manera, con material dificil, usted
ayuda al programa indicando manualmente dénde deberia buscar. Una vez
localizada la nota que usted indicd, el programa volvera a dibujar la Curva de
afinacién para tomar cuenta de los cambios.

En el modo Corregir afinacién, las representaciones de las notas no se ajustan al
centro de cada fila y, a diferencia con lo que sucede con la edicién normal, es el
archivo de analisis (aquel que posee la extension “mdd”) el que es afectado, en
lugar del archivo de audio propiamente dicho. Como resultado de estas revisiones
del archivo de analisis, cuando vuelva a cargar el archivo de audio, cualquier nota
que haya corregido apareceréa en la afinacién correcta.

Cuando usted mueve el puntero del mouse en cualquier direccién desde el centro
de la representaciéon de una nota hacia su linea de limite, su aspecto cambiara
pasando de la herramienta Corregir afinacién a la herramienta Separacion de
notas. Con esta herramienta, al igual que en el modo Edicién, usted puede crear
nuevas separaciones o mover los limites de las notas.

Cuando Melodyne Uno se encuentra en modo de correccion, el area de Inspeccién

muestra varios parametros para ayudarlo en la correccion de los resultados del
analisis

La herramienta Separacion de Notas
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La asignacion del control deslizable Sensibilidad determina dénde Melodyne Uno
deberia insertar una separacién de nota. Con el control deslizable en su valor
maximo, es mas probable que menores discontinuidades sean interpretadas como
finales de notas: en consecuencia se detectard un gran nimero de notas. Si la
opcion “Usar afinacién” no se encuentra activa, la evidencia de la existencia de
separaciones de notas se basara primariamente en las variaciones de amplitud. Si
esta activa, se tomara en cuenta la afinacién. Qué opcién es resulta mas (til
depende del tipo de material.

Las opciones “Percusivo” y “Melédico”, que se seleccionan desde el men
desplegable Reproducir Algoritmo determinan qué tipo de algoritmo se utilizara
para reproducir la melodia, permitiéndole corregir errores de clasificacién cuando
un material melédico fue incorrectamente identificado como percusivo (haciendo
posible, en consecuencia, editar los formantes) o viceversa. Este parametro actta
sobre segmentos del material de audio. (Vea la seccién dedicada a la herramienta
Separacion de notas, de la barra de herramientas Expertas).

Si, con una nota seleccionada, hace clic en la flecha a la izquierda de la lista de
Algoritmos de reproduccion, encontrara la opcion “Separar Nota seglin Trino”, que
realiza la misma funcién que su equivalente en el mend de comandos de la
herramienta experta Separacién de notas. Como también podria resultar Gtil en el
modo Corregir Deteccién, la encontrara disponible también aqui.

Tenga en cuenta (como sucedi6 con las correcciones en la deteccion de
afinacién), que las correcciones relaciones con separaciones de notas afectan el
archivo de analisis (*.mdd): la préxima vez que usted cargue el archivo,
encontrara que, cualquier cambio que haya realizado manualmente, ha sido
tenido en cuenta.

05-02 Preferencias

Nos gustaria familiarizarle, brevemente, con el cuadro de dialogo Preferencias. En
una PC, estéa disponible desde el menu Edicién. En una Mac, desde el menu
MelodyneUno.

El cuadro de dialogo Preferencias comprende tres paginas. A diferencia de una

hoja de propiedades estéandar, aqui estéan disponibles desplegando la lista ubicada
en la parte superior del cuadro, en lugar de utilizar etiquetas.
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Nota: si esta utilizando Melodyne Uno con ReWire, veré en esta pagina, los
parametros ReWire en lugar de los descriptos e ilustrados aqui (vea debajo el
apartado ReWire para conocer las diferencias).

8nNon Preferencias
b Eqid =)
— Equipo s
[ : i

Dispositivo controlador | CoreAudio: Audio (integriert) }-—e’i
Frecuencia de muestreo r44. 100 kHz I-ﬂ
Tamafio de Bafer | 1024 Samples I-ﬂ
salida: [1-2 B

b
Entrada: | 1 M

[} lgnorar agotamiento de Biifer

La pagina Equipo del cuadro de Preferencias

Si no esté utilizando ReWire, vera los siguientes parametros:

— Dispositivo Controlador. En una Mac, generalmente encontrara el controlador Core
Audio, para el equipo integrado, a menos que se encuentre utilizando algin
dispositivo de audio opcional. Bajo Windows, deberia seleccionar un controlador
ASIO, si al menos dispone de uno, de otra manera utilice un controlador DirectX.

— Frecuencia de muestreo. Aqui es donde usted indica que frecuencia de muestreo
se utilizara durante la grabacién o reproduccion, asumiendo siempre que el
controlador de audio seleccionado lo permite. El valor no tiene que ser
necesariamente el mismo de la frecuencia del archivo que esta utilizando,
aunque conseguird una mejor calidad de audio si las dos frecuencias coinciden.

— Tamaiio de Bufer. Este parametro determina el tamafio del bufer utilizado para
establecer la comunicacién con el dispositivo de audio. A medida que el valor se
reduce, menor seré la latencia. No obstante sera necesario negociar ya que en
ocasiones se consigue menor latencia, pero a costa de una respuesta mas floja
de la interfaz de usuario, o de interrupciones durante la reproduccién. Si esta
utilizando un controlador DirectX, 2048 es un tamafio apropiado, mientras que
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se recomienda 512 para todos los otros controladores. El grado de latencia
también depende de los dispositivos de audio y de la frecuencia de muestreo
seleccionada: a medida que la frecuencia de muestreo sube, mas baja seré la
latencia.

— Salidas. Si se encuentra utilizando un dispositivo de audio multicanal, puede
seleccionar el par de salida que Melodyne Uno utilizaré para reproducir archivos.

— Entradas. Esta asignacion determina el canal de entrada de su equipo para
grabar. Si elige grabar un archivo mono (ver parametros de formato de archivo,
mas abajo), Melodyne Uno graba desde la entrada seleccionada. Si elige grabar
un archivo estéreo, Melodyne Uno graba desde la entrada seleccionada y desde
la siguiente entrada.

— Ignorar agotamiento de Biifer. Si Melodyne Uno se esta ejecutando en una
maquina muy lenta, puede elegir (marcando esta casilla) soportar los ruidos
ocasionales — pop, crackle — durante la reproduccién, antes que sufrir una
interrupcion o caida, como el menor de los dos males, por decirlo de alguna
manera. El punto es que algunas tarjetas de audio no pueden manejar tales
interrupciones o caidas, Ilegando en ocasiones, a bloquear complemente el
equipo. Solamente deberia activar esta casilla si realmente encuentra
problemas. La mayoria de los usuarios nunca necesitarén esta opcién y pueden
ignorarla sin problemas.

La péagina siguiente del cuadro Preferencias esté dedicada al formato
predeterminado de archivos a utilizar en grabaciones.

Cada vez que carga y edita un archivo con Melodyne Uno, siempre se guarda en el
formato original. En consecuencia, la pagina Formato de Archivo Predeterminado
sélo se utiliza cuando realiza una grabacién o crea archivo dentro de Melodyne
Uno.

Los parametros son los siguientes:

| 800 Praferancias
| [Farmata de mmml’ﬁ'
La pagina Formato de Archivo Do fekthecl Are _Q
Predeterminado sélo controla a los archivos Sty |20 S el %’
creados con Melodyne Uno Frituacin b mokianes (92000

Formato de canal; | Mono )

Carpeta de grabacidn.
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— Formato de archivo. Melodyne Uno puede guardar archivos en cualquier formato
que es capaz de leer, es decir AIFF, WAV, SND y Sound Designer Il (sélo Mac)

— Resolucion. El largo de la palabra digital del archivo de audio, expresado en bits:
8,16024

— Frecuencia de muestreo La frecuencia de muestreo a ser utilizada: 22.05, 44.1,
48 kHz 0 96 kHz

— Formato de canal. Puede optar por crear archivos mono o estéreo
— Carpeta de grabacion. Selecciona la carpeta de grabacion.

La pagina de Configuracion del cuadro

Preferencias concierne a todo lo 800 Preferencias
relacionado con el manejo o gestion de {Cotameitn 1Y

. . . [ Conservar archivos originales cuando guarde,
archivos y la interfaz de usuario. @ Crear Archivo vacio al iniciar sesién

¥ Monitorear Afinacian de nota al editar
W Mastrar nesmbres de kerramienmas

[ Mastras walares en Control deslizable mientras edita

La pagina Configuracion (1 Habilivar Drvobver a Pro Taols
del cuadro de Preferencias Afimaciin grincioal | 440.0 Hz
idioma. | Soanisn %)

Las opciones son las siguientes:

— Conservar archivos originales cuando guarde. Cuando activa esta opcion,
Melodyne Uno renombra el archivo original antes de guardar, reservando el
nombre que usted eligié para la Gltima version. Para renombrar el archivo se
agregan al nombre original los caracteres “.orig” y un niimero. Las versiones
sucesivas del archivo se identificaran por el incremento del ndmero (origl,
orig2, etc.), permitiéndole seguir una pista en caso de que algo no funcione
como lo esperado.

— Crear Archivo vacio al iniciar sesion. Si activa esta casilla, cada vez que ejecute
Melodyne Uno, se creard automaticamente una “nueva hoja en blanco” para
comenzar el trabajo.

— Monitorear afinacion de nota al editar. Cuando esta casilla se encuentra
seleccionada, se reproduce el sonido propio de la nota (sonido local) —
denominado “scrubbing” — mientras usted arrastra la representacién de la nota
hacia arriba o hacia abajo en el Editor; es decir, mientras edita su afinacion.
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— Mostrar nombres de herramientas. Con esta opcion elegida, al hacer clic y
mantenerse sobre la parte derecha de una herramienta, aparecera un pequefio
cuadro de texto mostrando el nombre de la herramienta.

— Mostrar valores en Control deslizable mientras edita. Cuando activa esta casilla, a
medida que mueve un control deslizable vera su valor dentro de una pequefia

ventana.

— Habilitar Devolver a Pro Tools. Con esta opcién usted puede activar/desactivar la
funcién Devolver a Pro Tools, descripta méas abajo.

— Afinacién principal. La asignacion principal de afinacién de Melodyne Uno.

— Idioma. Usted elige aqui el idioma para la interfaz de usuario.

05-03 ReWire T

En lugar de utilizar Melodyne Uno en
modo independiente —stand alone— Deberia ver esta imagen
puede ejecutarlo como un cliente ReWire

en conjunto con una aplicaciéon ReWire principal (host)

Primero inicie la aplicacion ReWire
E— — | principal, y entonces Melodyne Uno.
- Rewire E— o — — ——
[ imicto ds meprodeccidn risids (carge erthivs en memonia

¥ Lot archivon abiertos fomas e temga del Host Rewine

arenciade ;B En las preferencias ReWire, las que
sélo estan accesibles en modo ReWire,

o encontraré dos opciones: Inicio de
Cuando el programa esta ejecutandose como reproduccion répido v Los archivos
cliente ReWire, la pagina Equipo del cuadro proau piaoy

Preferencias aparece de esta manera abiertos toman el tempo del Host
ReWire.

Con la primera opcion usted se asegura que Melodyne se sincroniza con la
aplicacion Host ReWire después de retraso constante y considerablemente mas
corto que en las versiones anteriores. Por supuesto, para implementar esta funcioén
se requiere bastante memoria RAM, ya que demanda la lectura del archivo desde
el disco duro y su carga completa en memoria RAM. Si su equipo no cuenta con la
cantidad suficiente de memoria, puede estar obligado a utilizar memoria virtual,
que involucra a archivos de intercambios para descargar paginas de informacién
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de la memoria real cuando esto sea necesario. El resultado es que la esperada
aceleracion de los procesos termina siendo un obstaculo. Si ocurre esto, sera
mejor desactivar la opcién Inicio de Reproduccién rapido.

En modo ReWire, Melodyne uno permite ahora, si es necesario, establecer una
correspondencia de latencia con la aplicacion ReWire principal o Host. Esto
significa que en el caso que la posicién del cursor en la cancién no corresponda
con lo que esta escuchando, usted puede corregir el problema. Como punto de
partida, ingrese el valor de latencia visualizado en la aplicacién Host, o
simplemente experimente hasta que la posicién del cursor corresponda con lo que
esta escuchando. Sin embargo, tenga en cuenta que este pardmetro sélo
compensa posibles discrepancias entre lo que usted ve y lo que oye; jla sefial de
audio que se transmite a la aplicacién Host siempre se encuentra sincronizada!

La opcion Los archivos abiertos toman el tempo del Host ReWire obliga a Melodyne a
adoptar el tempo actual de la aplicacién ReWire principal cuando se define el tempo
(asignacion de la Regla de Tiempo) de los nuevos archivos abiertos (ver mas abajo)

Asignacion de Tempo y sincronizacion

El tempo expresado en pulsos por minuto (BPM) mostrado en la barra de
Transporte de Melodyne Uno deberia ser, en principio, el del archivo de audio
cargado — si el archivo fue grabado a 100 BPM, el valor de tempo mostrado seria
100 BPM, y asi con otros casos.

Cuando Melodyne Uno abre un archivo nuevo, analiza su tempo y “sugiere” una
asignacion de tempo. Si de hecho, ese no es el tempo del archivo, el usuario
deberia ingresar el valor correcto (con la funcién Stretch desactivada), y, si es
necesario, arrastrar el primer pulso hacia el inicio del compas, asegurandose asf
que la Regla de Tiempo se encuentra correctamente alineada con el audio — una
condicién sine qua non — para la correcta edicién del tempo en Melodyne Uno.
Todo esto, deberia entenderse, sélo afecta a la definicién del tempo — el espacio y
alineacion de las lineas de la cuadricula o las “columnas” que se ven en el fondo
de la pantalla — y no al archivo de audio propiamente dicho. Puede ser necesario
desplazar el comienzo del primer compés a la posicién adecuada, arrastrando el
pequefio marcador gris “1"” ubicado sobre la Regla de Tiempo (nuevamente, con la
funcién Stretch desactivada). Haga doble clic en el marcador “1” e ingrese un
valor si necesita transportarlo mas de un par de compases. Mantenga presionada
la tecla Alt para moverlo sin cuantizaciéon.

En lo que concierne al tempo en modo cliente ReWire, se deben distinguir dos
situaciones:
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a) el archivo que se abrira se deriva desde una aplicacién ReWire principal, donde
ha sido grabado. En este caso, el archivo posee el mismo tempo que el de la
aplicacion, el que ya ha sido detectado, y resulta innecesario (y aiin puede ser
contraproducente) dejar que Melodyne Uno determine el tempo; en su lugar, se
necesita que Melodyne Uno adopte el tempo de la aplicacion principal como
definicion de tempo; de manera que seleccione Los archivos abiertos toman el
tempo del Host ReWire.

b) el archivo que se abrira no posee el mismo tempo que la aplicacién principal.
En este caso deberfa permitirse a Melodyne Uno analizar el material y sugerir
una asignacion de tempo; aunque, nuevamente, puede ser necesario realizar
ajustes en forma manual. Una vez que el tempo ha sido correctamente
definido, Melodyne Uno puede (utilizando un proceso que podria describirse
como “estiramiento/compresion de tiempo en tiempo real”) reproducir el
archivo en tiempo con la aplicacién principal ReWire. Durante la reproduccién
de audio, la caja Tempo de Melodyne esta desactivada y simplemente muestra
el valor de la aplicacién principal, de manera que usted no podra ingresar
algln valor en forma manual.

Tenga en cuenta que cuando Melodyne Uno ajusta el tempo de la reproduccion
del archivo para hacerlo coincidir con el de la aplicaciéon principal, no se esta
alterando el archivo propiamente dicho. Si quiere aplicar cambios de tempo en
el archivo, tiene que detener la reproduccion de audio, habilitar la casilla
Stretch, ingresar el valor de tempo, en forma manual, y guardar el archivo.

Puede encontrar mas informacién relacionada con Melodyne Uno y ReWire, lista
de compatibilidad actual y sugerencias de configuracion en
http://www.celemony.com/support

05-04 La funcion Devolver a Pro Tools

La funcién Devolver a Pro Tools juega un rol importante en el encadenamiento del
flujo de trabajo cuando Melodyne Uno se utiliza en combinacién con Pro Tools —
especialmente cuando se utiliza como cliente ReWire con Pro Tools —, pero de otro
modo es irrelevante.

Nota: aunque la opcién Devolver a Pro Tools se muestra automaticamente cuando
se abre un archivo que contiene regiones de Pro Tools, permanece oculta de forma
predeterminada; para mostrarla seleccione Preferencias > Configuracion >
Habilitar Devolver a Pro Tools.
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Explicacion: “regiones” es un término que se utiliza para describir secciones de
un archivo de audio dentro de Pro Tools. Técnicamente, son punteros del principio
y fin de todo o parte de un archivo. Por cada toma, Pro Tools define al menos una
regiéon que encierra todo el archivo. El orden de reproduccién de cada regién que
encierra cada pista se determina por una lista de reproduccién o “playlist”.
Cuando se crea una regién se le asigna una marca de tiempo original — Original
Time Stamp —y una marca de tiempo de usuario — User Time Stamp —, las que al
principio son idénticas y reflejan el tiempo SMPTE con el que se grabé el archivo.
La marca de tiempo de usuario puede luego ser redefinida con el comando Time
Stamp Selected en el menl Regions List. Si usted abre una regién con marca de
tiempo en Melodyne Uno mientras se encuentra vinculado a Pro Tools via ReWire,
la informacién sera colocada exactamente en la misma posicién de la regla en
Melodyne que la utilizada en la aplicacién principal. Una vez que el archivo ha
sido guardado, puede ser reinsertado con la precision de sample dentro de la
aplicacion principal, exactamente en la misma posicion.

Como utilizar Devolver a Pro Tools cuando se esté ejecutando Melodyne Uno como
cliente ReWire con Pro Tools

— En Pro Tools, seleccione el archivo de audio o regién que desea editar con
Melodyne Uno. Elija Export Regions Definitions desde el mentd Audio Regions
List, o en el caso de utilizar un archivo de audio, Time Stamp Selected desde el
menu Audio. Ahora abra Melodyne Uno como primer efecto de insercién en la
pista. El programa deberia iniciarse automaticamente.

— Si no se encuentra seleccionado ninglin canal ReWire, seleccione uno. Esto
deberia suceder en forma automaética en caso de trabajar con archivos estéreo,
pero tiene que ser realizado en forma manual cuando se trabaja con archivos
mono.

— Dentro de Melodyne Uno seleccione Abrir desde el menu Archivo y localice el
archivo de audio a editar o el archivo de audio que contiene la regién a editar.

— Cuando se abre un archivo que contiene regiones, Melodyne Uno presenta una
ventana en la que usted puede elegir editar todo el archivo o una copia basada
solamente en una region. Es aconsejable trabajar con una copia.
Automaticamente, el programa asigna nombres a las copias insertando “.uno.1”
delante de la extensién o del indice del canal, como esto:

Hallo.aif - > Hallo.uno.1.aif
Hallo.L.aif - > Hallo.uno.1.L.aif
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05-04 La funcién Devolver a Pro Tools

The selected soundfile contains regions

| () Open original file (edit destructively)
Esta es la ventana que aparece cuando se abre iy

un archivo que contiene una o mas regiones (Audio Flow =
Start: 0:2.361769
End: 0:6.956508
User Time: 0:6.000000
Siel nomtfre ya e.X|ste se utiliza “uno.2” en su
lugar, y asi sucesivamente. |

— Abra el archivo o region seleccionada y edite utilizando Melodyne Uno.

— Seleccione Guardar y Devolver a Pro Tools desde el men( Archivo. De esta manera,
primero se guarda el archivo y entonces se instruye a Pro Tools (si se encuentra
ejecutandose) insertar el archivo en la pista seleccionada de la sesién activa. El
archivo es colocado en la posicién actual del cursor, de manera que mantenga
seleccionada la regién editada para reemplazarla por la versién editada.

Aln si eligié editar el archivo original en lugar de una copia, Melodyne Uno le
ofrece la opcién de guardar el archivo editado con otro nombre, conservando, por
lo tanto, el original (al que Pro Tools retiene el acceso) sin cambios.

Si trabaj6 con una copia, la misma sera insertada dentro de la pista sin otros
procesos. Para reproducir el archivo en Pro Tools, debe desactivar nuevamente el
plug-in Melodyne Uno ReWire.

Si Melodyne Uno guarda un archivo que contenia regiones cuando fue abierto, se
exporta una sola regién. Como a esa region se le asigna una marca de tiempo,
estos archivos también pueden ser importados en Pro Tools en forma manual.

Editando archivos de audio con formato Split Stereo

Melodyne uno soporta archivos de audio en formato Split Stereo; es decir, archivos
en los que la informacién de los canales izquierdo y derecho se almacena en
archivos separados, con los caracteres “L" y “R", respectivamente. Como la
funcién Devolver a Pro Tools, este formato de audio es casi de importancia
exclusiva cuando trabaja con Pro Tools.

Abriendo archivo Split Stereo: si abre un archivo que forma parte de un archivo
Split Stereo, Melodyne Uno buscara y abrird automaticamente el archivo que lo
acompafia (es decir; el archivo correspondiente al otro canal), si se encuentra
disponible. Por ejemplo, si un archivo se denomina “Audio.L.wav” y el otro
“Audio.R.wav”, al abrir cualquiera de ellos, Melodyne Uno abrira el otro al mismo
tiempo. En cualquier caso, la referencia del nombre del archivo se basara en el
canal izquierdo; de manera que cualquiera sea el archivo que abra, en la barra de
titulo vera “Audio.L.wav”.
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compatibilidad y actualizaciones

Cuando guarda archivos de audio puede decidir si se utilizara el formato Split
Stereo o Interleaved.

Cuando guarda archivos en formato Split Stereo y el nombre no deja claridad que
se trata de un archivo Split Stereo, Melodyne Uno agrega las letras “L” y “R” a
los archivos que contiene la informacién de los canales izquierdo y derecho,
respectivamente. Si por el contrario, el nombre elegido finaliza con una “L” o
“R"”, Melodyne Uno utilizaré el nombre para el canal correspondiente, y un
nombre similar (cambiando sé6lo la “R” por la “L” o al revés) para el otro canal.

Los archivos .mdd, aunque pertenezcan a un archivo Split Stereo, s6lo requieren
un archivo de analisis .mdd. El mismo contiene la informacién de ambos canales,
aunque s6lo muestre el nombre del archivo correspondiente al canal izquierdo. En
otras palabras, si usted abre los archivos “Audio.L.wav” y “Audio.R.wav";
Melodyne creara un archivo de analisis Ilamado “Audio.l.wav.mdd”, que contiene
la informacién del anélisis de ambos canales.

05-05 Melodyne Uno y otras versiones de Melodyne:
compatibilidad y actualizaciones

Como estara enterado, ademés de Melodyne Uno, Celemony desarrolla otras dos
versiones de Melodyne: Cre8, y la gran Studio Edition. La diferencia principal
entre Uno y esas versiones mas grandes es que, desde el punto de vista de las
funciones, Melodyne Uno se asemeja mas a un editor de audio, y las otras
versiones estan maés cerca de un secuenciador de audio, permitiendo desarrollar
producciones multipistas, con las funciones familiares de Melodyne Uno (junto
con otras numerosas posibilidades de edicion), disponibles en cada pista. Como
resultado, empleando esas versiones del programa, es posible construir un arreglo
completo, asistido por la potencia y flexibilidad de las herramientas de edicion,
durante cada etapa.

Le invitamos a bajar las versiones demo de Melodyne Studio Edition y Melodyne
Cre8 para comprobar las posibilidades que ofrecen, y a considerar nuestras
atractivas ofertas de actualizacién.

Nota para Melodyne Uno: el motor de anélisis de las versiones 2.x de Melodyne ha
sido mejorado. Como resultado los archivos *.mdd creados con Melodyne Uno no
se pueden leer en Melodyne 2.x; de manera que si usted esta trabajando con
ambos, Melodyne Unoy con la versién 2.x de cre8 o Studio Edition, por favor
realice una copia de todos los archivos *.mdd que considere importantes.
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