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Coémo utilizar Melodyne Essential
con Pro Tools 7

Esta introduccién describe cémo conectar Melodyne Essential con Pro Tools, y
ademas, la manera de intercambiar audio entre ambos programas. Usted
aprenderéa no sélo los pasos a seguir, sino también cudl podria ser la causa, y qué
hacer, si las cosas no funcionan inmediatamente de la manera que deberian.

Se deben seguir los pasos que a continuacion se detallan:

Asignaciones preliminares en Pro Tools.

El establecimiento de una conexion ReWire entre Pro Tools y Melodyne Essential.
Exportar desde Pro Tools el archivo de audio que sera editado.

Importar y posicionar el archivo dentro de Melodyne Essential.

Volver a importar el archivo editado en Pro Tools.

m oo w>

Sobre el final de este documento encontrara un resumen de los puntos destacados
y algunos comentarios sobre el uso de la funcién Spot de Pro Tools.
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A - Asignaciones preliminares en Pro Tools.

Para que el archivo que usted quiere editar utilizando Melodyne Essential se
posicione automéaticamente en el lugar adecuado de manera tal como se
reproduce en el proyecto de Pro Tools, se necesitan realizar dos asignaciones
previas en Pro Tools, que son de fundamental importancia:

La sesion de Pro Tools debe comenzar con un desplazamiento SMPTE de
0:0:0:0:0. Si usted asigna un desplazamiento SMPTE el archivo serd movido
dentro de Melodyne Essential en la misma cantidad desde la posicién deseada.
Tanto en la regla de tiempo como en la ventana Setup de la sesion (ment Setup >
Session), deberia visualizarse el valor ‘Null’.
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No deberia existir ninglin pulso — beat — de desplazamiento en su sesién de Pro
Tools. Debe comenzar exactamente en el inicio del compéas 1, y no con alguna
cuenta previa — pre-roll — negativa.
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B - El establecimiento de una conexién ReWire
entre Pro Tools y Melodyne Essential.

El primer paso es establecer una conexiéon ReWire entre los dos programas. Esto
asegurara que ambos programas corran sincronizados, y que Melodyne Essential
(el cliente ReWire) pueda reproducir su sefial de audio a través del mezclador —
Mixer — de Pro Tools (la aplicaciéon Host ReWire).

Asumiremos que ya se encuentra abierta una sesién de Pro Tools. Ahora, activara
la conexion ReWire a Melodyne Essential en una pista — preferentemente una
pista estéreo. Resulta irrelevante si prefiere utilizar una nueva pista vacia o
aquella en la que se encuentra la sefial a editar. En nuestro ejemplo usted creara
una nueva pista.

1 - Cree una nueva pista de dit  View Region Event Al
audio seleccionado “New...” _
desde el menu Track — sroup
' trLngD Iy If| [2] 4 ’
@ SEF Duplicate...

A < itinto M

% Make Inactive

= MNalara

2 — En la ventana que se presenta, seleccione la opcién “Stereo”, y entonces haga
clic en “Create”.

‘ New Tracks
Create 1 new | ¥ Mono Audio Track | :] in Samples | § ] -g-
Stereo

I.' Cancel I f Create 3

La nueva pista, llamada “Audio”, seguido de un nimero, se inserta después de la
Gltima pista seleccionada, y es ahora la pista activa (como se puede comprobar
por su nombre en color azul en el mezclador — Mixer — o en la ventana Editor).

3 — Cambie a la ventana Mixer. Si s Setup [IIEETH Help
ya no esta visible en el fondo de la

pantalla, seleccione “Mix” desde u|
el mend Window.

+ Edit

1-Band EQI

[ET3|ET3|

Task Manager N

4 Tutorial



Como utilizar Melodyne Essential con Pro Tools 7

4 — Haga clic en la ventana Mixer, en el
sector gris superior, de la nueva pista
creada, en el primer botén con las dos E
flechas. B
I B [

5 — Desde el menu desplegable, bajo “multi-channel plug-in > Instrument > ..."”,
seleccione Melodyne Essential (la estructura del menu de su Pro Tools puede
verse un tanto diferente a la ilustrada aqui).

no insert

T o
MelodynelUno (stereo)

multi-channel plug-in
multi-mono plug-in

EQ »

Dynamics >

Reverb >
5 Delay »
B Modulation »
E Dither »
E Instrument 4 Ableton Live (stereo)
E Melodyne (sterea)

¥ MelodyneEssential (stereo)

E Melodynelno (stereo)

I | | | |

Nota: si usted esté trabajando con una pista mono, seleccione la misma ruta pero
mediante “multi-mono plug-in”.

6 — Con toda probabilidad, Melodyne Essential se iniciaréd automaticamente, pero
si no lo hace, inicie el programa en forma manual. Se presentara el siguiente
cuadro de didlogo mostrando la presencia de una conexién ReWire. Confirme la
accién presionando “Si”.

MelodyneEssential

Ejecutindose como Cliente ReWire

Z p ‘¢¢

(Mo ) s

Importante: si Melodyne Essential se inicié en forma automatica y usted posee
diferentes versiones del programa en su disco duro, asegurese que la version que
se inicié sea la mas reciente (puede encontrar el nimero de la versién empleando:
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mend Ventana > Licencia, en Melodyne Essential). Si este no es el caso, cierre el
programa e inicie la version mas reciente en forma manual.

También importante: si Melodyne Essential fue activado en Pro Tools en una pista
mono, DEBE estar seleccionado un canal en la ventana ReWire Melodyne
Essential de Pro Tools (esta

5]

ventana se abre después de T [ [T —

seleccionar Melodyne Essential (] sty aermn |-+ o compare | [suto] sare] AS)

en meny mostrado arriba). En el

caso de una pista estéreo, los Re \Wire

canales se seleccionan

automaticamente. MelodyneEssential ____ wn |
| DIGIRACK | REWIRE

C - Exportar desde Pro Tools el archivo de audio
que sera editado.

Ahora, usted exportara desde Pro Tool el archivo de audio que desea editar en
Melodyne Essential.

1. En su sesién de Pro Tools seleccione la regién de audio a editar.

{36F

= P AMALOG SY1 v Select Parent in Project Browser
P+ b Audie 101+
$= Audio 1_02
: Show >

= Audio 102 . .
K i e » 2. Desde la lista desplegable Region
P Audio 102 Sort by > . . ST
P i 102 List, seleccione la opcion “Time
B Audio OB suB
= Audio 102 St ”
P Audie 10z Rename... 3R am p CEN
E: Audio 1020 Auto Rename...

Audio 1_02
RS Time Stamp... v
P Audio 102
- Audio 102 Compact...
{E: dudie 1 021 Export Region Definitions... 1r3eY

Audio {02 :
P Audio | 0% Export Regions as Files... 38K
- Audio 104
#  Audie 104 Recalculate Waveform Overviews
P+ Audio 1_04
F Audio 1 04 User Time Stam|
o | Timeline Drop Order » P
- Audio 1 _04-FTRIIIT "
!)'> . Audio 1 _04-35R r e s

User Time Stamp: 0:00.000

Current Time Code: 0:00.000 &

Se debe abrir |a siguiente ventana. s 002,245 af
(_ Cancel ) f OK )

6 Tutorial



Coémo utilizar Melodyne Essential con Pro Tools 7

3 - Transfiera el valor Time Stamp User Time Stamp

mostrado en “Current Selection” Hames Ut

(haciendo clic en el boton con la forma de ) s wat i | 5102?45:
triangulo ubicado al lado) al campo “User Current Time Code: 0:00.000 /4]
Time Stamp”. Deberia ver el mismo valor Current Selection: 0:02.246 4]

en ambos campos — superior e inferior. i € ok )

User Time Stamp
Los valores visualizados son tiempos

Name: wiolal

SMPTE. Puede suceder que se agregue User Time Stamp: G0:02.242
una hora al valor User Time Stamp, en 5 ) :
, B Current Time Code: 0:00.000 A

cuyo caso el cuadro completo se vera asi: )
Current Selection: 0:02.246:]
( cancel ) f OK )

Esto no constituye una diferencia, sin embargo -y esto si es importante — la
cancion en Pro Tools no puede exceder una hora de duracion.

Por favor recuerde: con canciones cuya duracion excedan una hora, el proceso de
exportacion de regiones para edicion en Melodyne Essential, no funcionarg
correctamente.

Nota con respecto a “Time Stamps”: en cada regién de Pro Tools existe un valor
“Original Time Stamp” y un valor “User Time Stamp” (“Original Time Stamp”
también es conocido como “Recording Time Stamp”). Melodyne Essential sélo se
interesa en “User Time Stamp” e ignora el valor “Original Time Stamp”. “User Time
Stamp” (a diferencia de “Original Time Stamp”) no se ajusta automaticamente en
Pro Tools; por esa razén el usuario debe hacerlo en forma manual.

4 - Seleccione la opciéon “Export Region Definitions...” desde la lista desplegable
Region List y siga las instrucciones de los cuadros de dialogo.

e AU s AULY KETITe... 4 e H
{;{; budio 102 i Siomp, T Aqui, como regla, sélo se pregunta si
B budio 103 realmente desea exportar las

> Audio 10z Compact... L L, .

PONPINE::  Export Region Defnitions...  03Y definiciones de regién; si desea

- hudio 102 - e ey, .

fr Audinins DxportRegionsasFiles..  €3K sobrescribir una definicion existente,
{+=  Audio 104

T Rl ulate Wanvefom OVEraews y cosas como esas; conteste en cada
= Audio 104 . .

P dutis 1B neiine Drop Order > caso en forma afirmativa.

i

hudio 1 04SSR
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Informacidn referida a las regiones (“Regions”): el término “Region” — region — se
utiliza en Pro Tools para describir dos cosas diferentes. Por un lado se utiliza, para
referirse a un bloque de audio en una pista que representa todo el archivo o parte
del mismo. (En otros programas de audio se utilizan otros términos para referirse a
lo mismo: una “parte”; una “secuencia”, un “sector de audio”, o en Melodyne
Essential, un “segmento”). Las regiones pertenecen a la sesién de Pro Tools (una
sesion — Session — es una cancion o proyecto dentro de Pro Tools), ya que los
archivos de audio propiamente dichos, no contiene informacioén que se refiera a
cual extracto dentro de ellos es usado, dénde y en qué sesion.

Es aqui donde se utiliza la funcidn antes aplicada, “Export Region Definitions...”:
la funcién permite a una sesion informar al archivo de audio ddnde se utiliza cada
extracto. Esto, en un sentido, “adjunta” la informacién de la regién al archivo de
audio. Usted puede almacenar tanta informacién de regiones como desee con el
archivo de audio; cada una con un nombre diferente. Esta es la segunda forma de
aplicacion para el término “Region”, y se refiere a los extractos almacenados en
un archivo de audio, es decir, las “regiones” del archivo. Estas son las que se
muestran cuando usted abre el archivo en Melodyne Essential.

Usted ha aplicado una marca de tiempo — time stamp — al archivo de audio, factor
fundamental para el correcto posicionamiento de la regién escogida dentro de
Melodyne Essential. Ahora, importaremos el archivo dentro de Melodyne Essential.

D - Importar y posicionar el archivo dentro
de Melodyne Essential.

1 — Asegurese que en las preferencias ReWire de Melodyne Essential se encuentre
activa la opcién “Los archivos abiertos toman el tempo del Host ReWire”.

80C Preferencias

=l

ReWire ¥
'leniciq de Reproduccion rapido (carga archivo en memoria)

'21 Los archivos abiertos toman el tempo del Host ReWire

Nota: Activar esta opcién implica que usted quiere editar un archivo que posee el
mismo tempo que la sesidn activa de Pro Tools — como seria el caso, por ejemplo,
si usted ha grabado en esa sesién. Si desea editar un archivo que no pertenece a
esa sesion para utilizarlo con ella, es aconsejable desactivar esta opcién y dejar
que Melodyne Essential detecte el tempo del archivo de audio. Encontrard mas
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consejos referentes a los ajustes de tempo en la Introduccién a Melodyne
Essential.

2 — Elija “Abrir..."” desde el menu Archivo en Open Region
Melodyne Essential. Seleccione el archivo al
cual anteriormente aplicé la marca de tiempo

El archivo seleccionado contiene regiones

—time Stamp —en Pro Tools y confirme su ) Abrir Archivo original (destructivo)
., (¥ Crear nuevo archivo haciendo una copia:
accion. -
Audio 1 01 — |
. i Inicio: 0:0.000000
Sugerencia: en Pro Tools puede elegir Final: 0:3.795261
. . . . User Time: 0:0.500000
visualizar la ruta completa en la vista Region
(menu desplegable de Region List > Show > (cancelar ) ( Aceprar )

Full Path). Eso facilita la localizacién del
archivo buscado.

Ahora, Melodyne Essential muestra una caja de dialogo mediante la que puede
escoger editar una regién del archivo o el archivo entero (mas informacién
referente a las regiones, al final de la Gltima seccién).

Importante: si selecciona la primera de las dos opciones, abrird el archivo original
directamente, y por lo tanto trabajara en forma “destructiva” si posteriormente
guarda el archivo con el mismo nombre. Si el archivo original esta siendo utilizado
en Pro Tools, bajo ninguna circunstancia deberia proceder de esa manera. Aun, si
ese no es el caso, no es aconsejable, ya que si algo sale mal no existird una
version sin dafio a la que pueda regresar. Esta opcion se aplica para casos
especiales, y usted deberia utilizarla solamente si sabe exactamente qué es lo que
estd haciendo. Si el archivo de audio que sera editado en Melodyne Essential esta
siendo utilizado simultaneamente en Pro Tools u otra estacién de audio digital —
DAW — seleccione la SEGUNDA de las dos opciones, y la regién deseada desde el
ment desplegable. Después de confirmar con Aceptar, Melodyne Essential creard
una copia de esta regién (y SOLO de esta region, es decir, no, del archivo entero) y
la abrira. De esta manera, usted no debe preocuparse ya que la version original
permanecerd intacta.

3 — Seleccione la regién, a la que antes de exportarla, aplicé Time Stamp, y
aseglrese que el valor User Time visualizado en Melodyne es el mismo que el
tiempo exportado. Si tiene dudas, observe todas las entradas. Con respecto a eso:
considerando que mientras tanto usted no ha hecho nada en Pro Tools, el cursor
deberia estar ubicado en la posicién de tiempo indicada.
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Si la lista en el menu desplegable no contiene una regién cuyo valor User Time
coincida, entonces o bien seleccioné un archivo de audio equivocado, o realiz6
algo mal cuando aplicé Time Stamp en Pro Tools. En este caso, haga clic en
Cancelar y comience nuevamente.

Asumamos que todo fue bien realizado: usted deberia tener la seccién correcta del
archivo de audio abierta en Melodyne Essential, posicionada en el lugar adecuado,
permitiéndole iniciar la edicién.

Sugerencia: asegurese, cuando se encuentre editando el archivo en Melodyne
Essential, de no mover el inicio del archivo (indicado por el pequefio marcador
gris “S”). Ya que el valor Time Stamp asignado en Pro Tools marca el inicio de la
region editada, éste se desplazara si se ingresa cualquier cambio en forma
manual, y por lo tanto el archivo perderé la sincronizacion cuando vuelva a ser
importado dentro de Pro Tools. Si debe cambiar la posicion de inicio, puede volver
el archivo a la posicién correcta utilizando la funcién Spot en Pro Tools. Vea la
nota referida a esta funcion al final de este documento.

Si el archivo no esta correctamente posicionado es probablemente una sefial de
que la transferencia de tempo via ReWire no ha funcionado, y que los valores de
tempo en Melodyne Essential y Pro Tools no son iguales (como podria ser el caso
si Melodyne Essential no estuviese siendo ejecutado como cliente ReWire, sino en
modo independiente — stand-alone). En casos como ese, a menudo es suficiente
desactivar la funcién Stretch en Melodyne Essential, y simplemente ingresar el
mismo valor de tempo asignado en Pro Tools. Como resultado, el archivo deberia
apoyarse en el lugar adecuado y estar sincronizado con Pro Tools. Obviamente, es
preferible que todo esto suceda automéaticamente. Si atn no resulta, intente lo
siguiente.

- cierre Melodyne Essential

- elimine el archivo MDD que pertenece al archivo de audio.

- inicie Melodyne Essential nuevamente como cliente ReWire.

- Cree un nuevo documento (vacio) en Melodyne Essential para probar si la
transmisién de tempo funciona.

- Abra el archivo de audio nuevamente.
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E - Volver a importar el archivo editado en Pro Tools.

Cuando haya finalizado de editar el archivo o la regién del mismo en Melodyne
Essential debe guardarlo y enviarlo nuevamente al proyecto de Pro Tools.

Si en la caja de didlogo descripta anteriormente, usted eligié abrir el archivo
original entero, deberia guardar la versién editada con un nuevo nombre de
manera de no perder la version original — a menos, por supuesto, que desee
reemplazar la version original con la version editada. Si seleccioné la segunda de
las dos opciones, y s6lo abrié una regién, Melodyne Essential trabajé empleando
una copia, de manera que no necesitara preocuparse por modificar el archivo
original (a menos que deliberadamente guarde el nuevo archivo con el nombre del
original, sobrescribiéndolo de esta manera).

Asi transferira de vuelta el archivo a Pro Tools para que coincida exactamente.

1- Observe su sesién de Pro Tools: en la pista correcta, o bien la versién original
de la region editada deberia estar alin seleccionada, o por eleccién, el cursor
estara ubicado al comienzo de esta seccién. Ponga atencién aqui, ya que la
seleccién o la posicion del cursor determinan dénde son colocados en Pro Tools
los archivos que se vuelven a importar.

leEdicién Ver Ventana Ayuc

2 - En Melodyne Essential, desde

) . Nuevo ggN itled
el menu Archivo, seleccione el 1 Abrir... 20 L
comando “Guardar y Devolver a sp¢  Abrir Reciente > | cic
Pro Tools". »w Istre
" Guardar como... 35

! Guardar y Devolver a Pro Tools

 TH———
Este comando tiene dos efectos:
- almacena el archivo que usted ha editado (normalmente una copia de la regién

original) en la misma localizacién de almacenamiento del original —
habitualmente sera la carpeta de proyecto de la sesién de Pro Tools.

- inserta el archivo editado en la pista correspondiente, indicada por la seleccién o

por el cursor, resultando que la versién editada reemplaza de manera
transparente a la versién original dentro del proyecto.
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Importante: La funcién “Devolver a Pro Tools” mencionada aqui no tiene relacién
con la funcién Spot disponible en la interfaz de Pro Tools, por eso deje esa
funcién desactivada. EIl término “Devolver a Pro Tools” se relaciona con el
comando del mismo nombre en Melodyne Essential. No obstante, la funcién Spot
de Pro Tools es muy (til en ciertos casos. Vea la nota referida a ella al final de
este documento.

Eso es todo. Ahora usted estd puede escuchar la regién editada en el proyecto
original, en el lugar donde pertenece, pudiendo ahora cerrar Melodyne Essential, o
continuar editando otro archivo de la manera descripta.

Resumen

Veamos nuevamente un rapido repaso por los puntos mas importantes que usted
debe recordar en cada etapa, si la transferencia de archivos de audio funciona
como deberia.

A Asignaciones preliminares en Pro Tools.
- El desplazamiento SMPTE debe ser ‘Null’.
- La sesién debe comenzar en el tiempo o pulso 1, sin cuentas previas — pre
roll — negativas.

B El establecimiento de una conexion ReWire entre Pro Tools y Melodyne Essential.
- Si en su sistema se encuentran instaladas varias versiones de Melodyne
Essential, debe abrir la mas reciente.
- Si activa ReWire en una pista mono en Pro Tools, en la ventana del plug-in
ReWire, debe estar seleccionado un canal.

C Exportar desde Pro Tools el archivo de audio que sera editado.
- La cancién desde la que se deriva el material a editar no puede exceder una
hora de duracién.
- Se debe aplicar al archivo a editar un valor “User Time Stamp”.

D Importar y posicionar el archive dentro de Melodyne Essential.
- Cuando utilice archivos con el tempo correcto de la sesién, debe activar la
opcién “Los archivos abiertos toman el tempo del Host ReWire.
- Elija siempre trabajar con una copia de la regién seleccionada, y nunca
sobrescriba el original.
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- Compruebe que el tempo en Melodyne Essential sea el mismo que el
utilizado en Pro Tools.
- No mueva el punto de inicio del archivo en Melodyne Essential.

E  Volver a importar el archivo editado en Pro Tools.

- Cuando haya finalizado la edicién del material en Melodyne Essential,
seleccione, en el menu Archivo, el comando “Guardar y Devolver a Pro
Tools”

- No utilice la funcién Spot en Pro Tools. (Esta funcién sélo tiene importancia
bajo ciertas circunstancias. Vea la siguiente seccion).

Algunos comentarios con referencia a la funcién
“Spot” en Pro Tools.

Si usted arrastra hacia la izquierda la primera nota de una regién con Melodyne
Essential, el inicio del archivo de audio se extiende autométicamente hacia
adelante. En esos casos, usted no puede utilizar la funcién de Melodyne “Devolver
a Pro Tools” ya que esta funcién siempre posiciona el archivo en la posicion actual
del cursor en Pro Tools. Posicionar el cursor en Pro Tools en forma manual, para
volver a sincronizar las notas, es dificil, si no imposible.

Melodyne también almacena valores Time Stamps cuando escribe archivos SDII y
WAV, originalmente derivados desde Pro Tools. Usted no los necesitara cuando
utilice Devolver a Pro Tools. Sin embargo, si ha desplazado el inicio del archivo,
Melodyne Essential toma nota de este desplazamiento y lo tiene en cuenta cuando
exporta valores Time Stamps. Ahora, puede utilizar la funcién “Spot” en Pro Tools
para posicionar el archivo en el lugar correcto.

Proceda de la siguiente manera:

1 — Guarde el archivo en Melodyne Essential utilizando la funcién habitual
“Guardar”. (Tenga en cuenta el consejo dado anteriormente: siempre trabaje con
una copia de la regién elegida y nunca sobrescriba el archivo original).

2 — Arrastre el archivo desde su localizacion (habitualmente la carpeta de proyecto
de su sesién de Pro Tools) hacia dentro de la lista Region List en Pro Tools.

" Shuffle | Spot -
Slip Crid ~

3 — Active el modo “Spot” en Pro Tools.
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4 — Arrastre el archivo sobre la pista correcta — la posiciéon no tiene importancia.

B@E 5 — Haga clic en el archivo con la herramienta Time Grab.
=

6 — En la ventana que se abre, vera en la
parte inferior, en “User Time Stamp”, el
valor designado Time Stamp corregido,
aunque Melodyne tomé en cuenta el
desplazamiento. Haga clic en el botén con
la forma de flecha que se encuentra al
lado del valor, para que aparezca el mismo
valor en el campo “Start”, en la parte
superior. (Dependiendo de las
asignaciones en su Pro Tools, usted vera
aqui valores de tiempo o de compas.)

Spot Dialog

Current Time Code

Time Scale: = Min:Secs
Start: |

Sync Paint: |
End: |

Duration:

Original Time Stamp

User Time Stamp

Cancel )

0:00.000 ¥|
B
0:00.584
0:00.884
0:04.013

0:00.000 :J
0:00.884 :J

o)

7 — Confirme presionando OK. Ahora, el archivo se encuentra posicionado en el

lugar correcto.
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